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"und alles was man sonst noch über seine Sega 
SegaPro nicht steht, passiert es nicht! 
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Die müssen ja verrückt sein, denm der Preis für das Set 

ist einfach unschlagbar. Es kostet nur sage und schreibe 

DM 379,-. F 
Mit diesem Mega Angebot ist Sega im Marktanteilkampf 


ru 
gegen Nintendo ein ganz besonderer Clou gelungen (jetzt = 
wo auch das SNES auf dem Markt ist). ‚ 


So, nun ist es geschafft! Enthalten im Magnum Pack sind das 16-Bit Sega Mega 


B ! Drive, zwei Joypads und vier wahnsinnig gute Spiele. In 
Willkommen zu SegaPro, Deutschlands neuestes und kom- dieser Zusammenstellung ist es ein Muß, für alle die, die 


plett vierfarbiges Segakonsolen Magazin. Wir berichten neu einsteigen oder sich ein neues System zulegen wollen. B> 
ausschließlich über Sega Games. SegaPro ist eines der farben- Für alle, die es immer noch nicht wissen Sonic the 
frohesten Magazine, weil es zu 100% farbige Seiten enthält. Hedgehog ist eines von den 4 Super Games. Sonic, der 
SE SER CRETRE TATEN EAIATSANENESERTET EWa Erremg Kleine Igel, der jung und alt auf der ganzen Welt in seinen 
R z H Bann gezogen hat, spielt in diesem rasanten Jump n’ Run 

SUDErCOOM TR TORE und alles Was TOR Son noch über. die Hauptrolle. Durch die vielen aufwendigen Grafiken und Mi 
seine Segakonsole wissen sollte. Wer SegaPro liest, ist immer der super Hintergrundmusik wird dieses Spiel zu einem 
gut informiert. Jeden Monat wird Segapro über folgende atemberaubenden Erlebnis. 
Themen berichten: Als zweites im Bund ist Super Hang On. Für alle, die 

-Review von den meisten Games, die innerhalb des Monats schon immer mal mit mehr als 320 km/h auf einem Motorad 
erschienen sind. Immerwieder sind wir einer der ersten, die ei an ie Fan re ee a 
3 BEI e “ - . Herausforderung. Hier heißt es nicht nur schnell sondern 
über Neuheiten informieren, so z.B. über Alien 3, Evander auch geschickt sein. 
Holyfield’s Boxing und Thunderforce IV. Für alle Fußball Fans ist World Cup Italy ein wahres 

-In SegaPro findet Ihr News aus allen Ländern der Welt. Abenteuer, denn bei diesem Game kommt auch der passive 
Unsere Redakteure sitzen in Japan, USA und England. Fußballspieler ganz schön ins Schwitzen. Hier erlebt man 


i ö das Spektakel der Weltmeisterschaft zu Hause nach und 
Dadurch kann uns keine Information verloren gehen, und Ihr verhilft vielleicht so einem anderen Land zum 
seid immer ‘up to date’. 


Weltmeistertitel. 
-ProTips und komplettlösungen zu vielen Spielen. In dieser Als viertes im Set ist Columns. Für alle Knobel Fans ein 
Ausgabe haben wir Lösungen zu Asterix, Prince of Persia und gefundenes Fressen. Ein Spiel wird zu einem Familienspaß, 
Batman. denn hier nimmt die Mutter auch mal gerne teil. 


4 5 3 In Deutschland ist dieses Set in den ersten zwei Wochen 
-Die komplette Wahrheit - wir lassen Euch nicht im Dunkeln über 40000 mal verkauft worden. Falls jetzt noch jemand 


stehen. Du wirst massenhaft Bildschirmfotos, Zweifel hat, weil er schon ein Master System besitzt, 


Tips und Levelpläne zu vielen bekannten so kann ich diesen auch beruhigen, denn es gibt 
Spielen finden. ln) einen “Master System Konverter”. Mit Hilfe 
SEPEIAR) wirst Du > von diesem Konverter kann man Master 
System Games ohne Probleme auf 
dem Mega Drive spielen. So hat man 
über 260 zusätzliche | 

Spielmöglichkeiten und kann außerdem seine J 


LELLli 


informiert, egal welch 


Module vom Master System weiterbenutzen. 

Hier noch ein Tip an alle Neueinsteiger, 

die noch keine Spielkonsole besitzen, 
aber immer schon eine kaufen wollten: 

Noch bessere Preisangebote wird es J j 
in nächster Zeit wohl kaum geben. 

Wer weiß, wie lange wir noch 

sagen werden: “Die MÖSSEN ver- 

rückt sein.” 

Fazit: Magnum (Pack), und'sonst gar nichts. 
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Auf 
Kölner Messe 
PHOTOKINA 
die vom 16. - 22. 

September 1992 stat- 
tfand, war Sega in 
Zusammenarbeit mit 

Philipps präsent. Es wur- 
den Spiele wie Sonic the 
Hedgehog und Taz Mania 
auf dem Sega Mega Drive, 
sowie das mit Unterstützung 
von Walt Disney produzierte 
Spiel “Castle of Illusion” in der 
Game Gear Version dem 
Kunden vorgestellt. 

Auch Sonic in Lebensgröße 
war wiedereinmal mit von der 
Partie, was Freude bei allen 
Besuchern auslöste. Nicht nur 
Jugendlichen hat er es angetan, 
nein auch die Erwachsenen sind 
von Sonic begeistert. Kurz und 
Gut, da wo Sonic sein Unwesen 
treibt ist Freude angesagt. 
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Kurz nach dem gerade erst 
erschienenen Action Replay 
von Datel erscheint jetzt 
Hornby Hobbies’ Game Genie. 
Es erfüllt angeblich alle nur 
denkbaren Möglichkeiten, 
wie zum Beispiel mehr 
Geschwindigkeit, mehr Power, 
bessere Waffen und allgemein 
bessere Fähigkeiten. 

Wird es sich gegen die 
Konkurrenz behaupten kön- 
nen? Wir haben es eine Zeit 
lang getestet und sind zu fol- 
genden Ergebnissen gekom- 
men... 
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uerst einmal ist 
zu sagen, daß 
beide Module 
die gleichen 
Fähigkeiten 
haben. Das Problem bei 
beiden liegt darin, daß 
man nicht selber auf 
Codesuche gehen kann 
(vielleicht wird das einmal 
etwas bei einer höheren 
Version des Game 
Genies). Der einzige 
Weg, das Modul zu 
nutzen, besteht darin, 
die Codes dem eigenen 
Magazin zu entnehmen. 
Es sei denn, Du bist ein 
Leser von SegaPro, wo 
wir immer solche Codes veröf- 
fentlichen. 

Die Bedienungsanleitung, die dem 
Modul beiliegt, ist 132 Seiten lang, 
von denen 111 nur für Codes genutzt 
sind - und nicht nur für unendliche 
Leben. 

Alles nur Erdenkbare kann an 
Hand dieser Codes verändert wer- 


DALE 
GENIE 





den. Einige 
Beispiele sind Levelauswahl und 
Pause. Aber Du kannst die Spiele 
verein- fachen oder Dir das Leben 
erleichtern, in dem Du z.B. die 
Touchdowns Deiner Gegner (Mike 
Ditka Power Football) nur als einen 
Punkt zählen läßt. 

Hornby Hobbies, der Vertreiber 
des Game Genies, hat zugesichert, 
daß das Handbuch noch mehr 
Codes enthalten wird. Eine erstklas- 
sige Hotline wird vom Hersteller 
gewährleistet. Ruf sie einfach an und 
frage sie nach den neuesten Codes. 

Der Vorteil des Game Genies liegt 
auch in der einfachen 
Benutzerführung.Schalte einfach das 
Gerät ein und gib den Code über das 
Steuerkreuz ein und Dir sind keine 
Grenzen mehr gesetzt. Auch das 
gute Magazin, das mit Codes und 
Informationen angefüllt ist, verwan- 
delt das Modul in ein nütz-liches 
Hilfsmittel für Dein Mega Drive. 





















Nachteile des Gerätes sind, daß 

das Magazin nur vier mal erscheint; 
mit dem Action Replay erhälst Du 
jeden Monat ein kostenloses Heft. 
Die schrecklich lange Wartezeit von 
drei Monaten ruft Frustration hervor - 
aber zum Glück gibt es ja die Hotline. 

Das Game Genies wird um die 
100,— bis 150,— DM kosten und 
wahrschein-lich noch bis zum Ende 
dieses Jahres erhältlich sein. Das 
Action Replay ist ca. 20,— DM bil- 
liger. Sie erfüllen beide denselben 
Zweck, aber für das Game Genies 
sind mehr Codes verfügbar. 

Es hängt sicherlich nur vom Geld 
ab, für welches Modul man sich 
entscheidet. Wie auch immer, das 
Game Genies hat eine optimale 
Unterstützung. Wer jedoch überall 
einsteigen will, sollte sich für das 
Action Replay entscheiden, obwohl 
das jeder selbst wissen sollte. 
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Sega ist davon überzeugt, daß der Verleih von Modulen eine über- 
aus positive Werbung ist. Der Kunde, der sich entschließt ein 
Game zu kaufen, kann es so vorher anspielen und ist nicht hinter- 
her enttäuscht. Denn wer hat sich bisher noch nicht an neuen 
Spielen verkauft ? 

Hier haben wir eine Liste mit den am meisten verliehenen 
Spielen zusammengestellt: 
- Sonic the Hedgehog 
- Mickey Mouse Castle of Illusion 
- Quackshot mit Donald Duck 
- Wonderboy 
- EA Hockey 


HAPPY HIGH-SCORE-BIRTHDAY! 


FAN ns) In München, im Herzen 


1-jährigen 
Schwarbings liegt High Score Games. Hier findet man eine gnßBe Auswahl 
an deutschen, amerikanischen und japanischen Spielen und Geräten. Und 
bedient wird man von Fachkräften die, wie uns die Inhaberin sıgte, “schon 
zu spielen angefangen haben, bevor sie überhaupt laufen konnten”. Nicht 
zuletzt das Fachwissen Verkäufer hat dazu beigetragn, daß High Score 
Games heute bundesweit zu den führenden Fachgeshäften zählt. Im 


Herzlichen Glückwünsch 


November feiern sie “1-jähriges” und in den nächsen Tagen wird in 
Oldenburg/Oldb. eine Filiale eröffnet. Wir gratulieren lign Score Games 
und wünschen weiterhin viel erfolg. 
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Es ist geradezu faszinierend - Electronic-Land hat einfach alles, was es an 
Games und Accessories für Game Boy, NES, Super-NES, Game Gear und 
Mega Drive/Genesis gibt. Die prompte Abwicklung der eingehenden 
Aufträge ist oberstes Gebot für die Crew, die “den Laden schaukelt”. Um den 
Einzelhandelskunden von 5 bis 99 kümmert man sich im Laden, der sich im 
nächsten Häuserblock befindet. Wer dort nicht findet, was er sucht - der find- 
et es nirgends. Ausländische Händler werden von der Exportabteilung 
betreut. Das Exportumsatzvolumen konnte im Juli bereits verdoppelt werden 
und man rechnet mit einer nicht unerheblichen Expansion dieses neuen 
Geschäftszweiges. All diese Aktivitäten sind unter einem Slogan 
zusammengefaßt: “Electronic-Land spielt die Nr.1 in Europa” - geh’ hin und 
spiel’ mit! 





Nachdem Sega Deutschland schon im 
Frühjahr dieses Jahres Ihr Umsatzziel 
von 320 Mio DM auf 360 Mio DM 
erhöht hatte, revidierte die Hamburger 
Firma diesen Entschluß vor ca. 4 
Wochen und setzte noch einen drauf. 
Das neueste Ziel heißt 420 Mio. DM 
Umsatz im Jahr 1992. Das ist eine 170 
prozentige Steigung von dem Vorjahr 
Laut dem Verkaufschef von Sega ist 
das Mega Drive ganz bestimmt nicht 
unschuldig an dieser positiven 
Entwicklung. Ebenfalls war das Game 
Gear mit seiner brillianten Software und 


den guten Verkaufszahlen nicht ganz 
unbeteiligt an diesem Erfolg. Teilweise 
mußten Game Gear Besitzer enttäuscht 
werden, da sie durch Lieferengpässe 
teilweise auf Ihr Spiel warten mußten 
Mittlerlerweile wurden auch diese 
Probleme aus der Welt geschaft. 

Die Geräte und Spiele von Sega wer- 
den zur Zeit in Deutschland in rund 
5000 Geschäften verkauft 

Sega ist ganz besonders stolz auf 
diese Entwicklung und wird es den vie- 
len Sonic Fans mit weiterer superguter 
Software danken. 
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drückt. Die einzigen Charakter von 
Sega waren Alex Kidd, Wonder Boy 
und Joe Mushashi, und hier von 
einer Beziehungskiste zum Spieler 
zu sprechen, wäre wohl übertrieben. 
Software als Ganzes war eher kon- 
servativ und kein Programm konnte 
die Fähigkeiten Deiner Maschine 
richtig ausreizen. Das schlug sich 
natürlich auch in den Hardware- 
Verkaufsziffern nieder — Sega rang- 
ierte in Europa gerade mal eben vor 
Nintendo 

Und dann. passiert es -— 
sozusagen über Nacht taucht ein 
frecher, blauer Igel auf, die 
Verkaufszahlen treten einen ungeah- 
nten Höhenflug an und die 
Softwarequalität erreicht eine nie 
dagewesene Qualität. Sofort nach 
der Veröffentlichung von Sonic 
kamen Spiele wie Donald Duck, Kid 
Chameleon oder The Immortal 
Programmierer brauchten nur einen 
Blick auf die drei Sega-Versionen 
von Sonic zu werfen und wußten 
sofort, das ist nur der Anfang. 

Fragen und die unvermeidlichen 
Latrinengerüchte um Sonic 2 began- 
nen sich einige Monate nach dem 
| Debüt der Originalversion breitzu- 
‘) | machen. Welchen Namen würde die 
| neue Version tragen? Kann man das 
| Original überhaupt noch 
verbessern? Ist ein fester 
|Erscheinungstermin geplant und 
|wenn ja, wann? Ist die neue Version 
inhaltlich anders oder besser? Wir 
werden jetzt versuchen, Eure 
| Fragen zu beantworten 
Also, immer schön der Reihe 
Anach. Die Mega Drive Version von 
Sonic the Hedgehog 2 kommt 
weltweit simultan am Dienstag, den 
24. November 1992 in die 
Geschäfte. Die umgeschriebenen 
Versionen für Master System und 
Game Gear sind zur Zeit ebenfalls in 

richtigen Perspektive zu zeigen, Entwicklung, obwohl noch nicht fest 
Hi there, mein Name ist Sonic und kannst Du dich noch an die Tage v. steht, ob die Programmierer ihre 


NEWS FROM 


Hier ist der Alleskönner Sonic im Aufwind mit einem 
Hangglider. Vielleicht wird diese Szene nicht in der 
endgültigen Version zu sehen sein 


meine Aufgabe ist es, weltweit S. (vor Sonic) erinnern? Arbeit bis zum Erscheinungstemin im 
Werbung für Sega zu machen. Stinklangweilig ist noch mild ausge- [November abgeschlossen haben 
Bisherige Erfolgsrate: 100%. Denkbar wäre, daß diese Versionen 


Seit seinem Debüt vor 12 Monaten 
(Ja, erst zwölf Monate ist es her!) ist 
Sonic der unbestrittene Star und 
König aller Konsolencharakter. Mario 
(wer ist Mario, bitteschön?) ist schon 
seit Äonen zu haben und hat trotz- 
aß Sega keine Mühen scheut, um alle Versionen dem noch nicht den Sprung in die 
vor Weihnachten in den Geschäften zu haben hartgesottene Spielergemeinschaft 
geschafft. 

Nur um die Dinge in der 








Obwohl man sich bei Sega nichzum Zwei-Spieler-Modus in Sonic 2 äußern will, scheint es, als ob man eine 
Menge Programmierzeit mit dr Onscreen-Darstellung von Sonic und Tails verbringt. Hier folgt Teil unserem 
Sonic durch den Rifle-Loop - durchhalten, Sonicl 
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Stop! Lasse sofort alles fallen, was Du in den Händen hältst (Nein, nicht 
es Gorlchte, noch meulr Bilder wnd Inlersnienan. die 


die Szene kopfstehen lassen. Warum? Weil Sonic zurück ist, und diesmal 
hat er sogar einen Freund mitgebracht... 
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ähnlich wie Sonic kurz vor chsprachigen Land auszuleucht- 


Weihnachten oder erst im Frühjahr 
1993 erscheinen. 

Die Entwicklungsarbeiten finden 
größtenteils in Japan statt. Im Team 
sind fast alle Mitglieder des 
ursprünglichen Programmierteams 
vertreten. Erst kürzlich unternahmen 
die japanischen Mitarbeiter einen 
Trip nach Amerika, um sich mit den 
amerikanischen Programmierprofis 
zusammenzutun und ihre 
Perspektiven in einem englis- 
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en. 
Obwohl es noch zu früh ist, 
präzise Angaben zum 
Spielinhalt zu machen, haben 
uns unsere Quellen doch 
einige wissenswerte 
Nachrichten übermittelt. 
Einige Neuheiten sind bere- 
its fertiggestellt, aber man ist 
sich bei Sega noch 
nicht schlüssig, ob 
diese 
auch in 
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übernommen 


Version 


endgültige 
werden. 
Da wäre zuerst mal das Debüt von 
Tails, dem zweischwänzigen, 
niedlichen Fuchs. Wie man hört, soll 
Tails gerade erst vier Jahre alt sein, 
damit wird Sonic fast schon zum 
seinen sechzehn 
Jährchen. Wir 
gehen mal 
davon 
aus, 
daß 


Großvater mit 


> Loops 
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Tails für Sonic ist, was Luigi für Mario 
war, eine Art Sidekick, der sein 
eigenes Spiel nicht zusammenhalten 
kann, aber dafür noch mehr 
Charaktervielfalt in die Sonic Serie 
einbringt. 

Dreh- und Angelpunkt der Story in 
Sonic 2 sind diesmal Zeitreisen. 
Sonic reist in die prähistorische 
Vergangenheit und bewegt sich von 
dort durch verschiedene Zeitepochen 
in Richtung Zukunft. Dabei trifft er in 
jeder Zone auf seinen alten 
Widersacher, den Doktor, der eben- 
falls Zeitreisen unternimmt und dabei 
jedesmal Death-Eggs auslegt. Einige 
Spieler haben sich ja darüber 
beklagt, daß die Spiellänge von 
Sonic damals nicht ausreichte. Also 
eines ist sicher, in Sonic 2 braucht Ihr 
Euch darüber keine Sorgen zu 
machen. Das Original war lediglich 
4Mbits, aber die Fortsetzung füllt 
eine 8Mbit Cartridge randvoll, also 
mehr Graphik, mehr Sound und mehr 
Gameplay. 

Im Bereich Gameplay probieren 
die Programmierer momentan einige 
neue Elemente aus und nehmen sich 
dazu jede Menge Zeit. Im Gespräch 
sprich Arbeit ist unter anderem auch 
eine neue Angriffsbewegung — der 
sogenannte Side-Kick. Yup, Sonic 
wird zum Tier! Außerdem wird in der 
neuen Version vielleicht auch für 

Transport gesorgt, mit Hang- 
Glider und fahrbarem Untersatz 
bereits fertig programmiert. 
Natürlich sind auch. alle 

und andere 

Hindernisse der ersten 

Version wieder mit dabei, 

dazu noch der neue 
Rifle-Loop (siehe Bild). 


Die größte Neuerung im 
Gameplay ist natürlich Tails. Obwohl 
scheinbar niemand bei Sega sagen 
kann, ob die fertige Version im simul- 
tanen Zwei-Spieler-Modus läuft, 
besteht kein Zweifel, daß man dort 
zumindest mit der Idee spielt. Wir 
zumindest haben life schon eine 
Spielstufe mit horizontal geteiltem 
Bildschirm gesehen, wo Sonic und 
Tails in ihren jeweiligen 
Bildschirmhälften mit irrsinniger 
Geschwindigkeit um die Wette ren- 
nen. 

Apropos Geschwindigkeit, genau 
dafür ist Sonic ja schließlich 
berühmt, und die Fortsetzung ist aller 
Voraussicht nach noch schneller! 
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Eine 


weitere 
Durchbruchleistung ist die kon- 
traststarke Vergrößerung des Sonic- 
Characters gekoppelt mit erweiterten 
Gesichtsausdrücken und Beweg- 
ungen, wenn Sonic in Action ist. 

Wir haben bis jetzt nur eine 
einzige vollwertige Version von Sonic 
2 gesehen, und zwar im Mai auf 
einer amerikanischen Messe. Dieses 
Spiel war lediglich eine nur ger- 
ingfügig veränderte Erstversion, 
aber seit Mai ist die Entwicklung von 
Sonic 2 riesig vorangetrieben wor- 
den. Was wir bisher gesehen haben, 
sieht wirklich äußerst vielver- 
sprechend aus und wenn sich Sonic 
2 in diesen Dimensionen weiteren- 
twickelt, heißt es für Nintendo wieder 
einmal "zurück zum Zeichenbrett”. 
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DER SEGA SPEZIALIST 


MEGA DRIVE 
The Terminator 





Phantasy Star Il 
Phantasy Star Ill 
Space Harrier II 


SEGA MEGA DRIVE 
MAGNUM SET 


Double Dragon | 
Lemmings 

Side Pocket 

Europ. Club Soccer 
Twisted Flipper 
Aquabatic Games 
NHLPA Hockey 93 
Dragon Fury 

Wheel of Fortune 
Green Dog 
Dungeons& Dragons 
Talmits Adventure 
Bulls vs ron 


Alex re E 
Arn. Pal. Tour ‚Golf 
J.B. Douglas KO O Box... 
Last Battle .... 

Er nnatker... 5 


AN 
Alan 


Super Real Basketball 





SEGA MEGA DRIVE 
Grundgerät deutsch 
Grundgerät mit Sonic 
Grundgerät 4 Spiele + Pad 
Joypad 
Japan Adapter 
ca. 150 Titel lieferbar 
Alien 3 
Aquabatic Games 
Arch Rival 
Atomic Runner 
Block out 
Chuck Rock 
Desert Strike 
Dragons Fury 
Dungeon & Dragons 
EA - Hockey 
European Club Soccer 
Grand Slam Tennis 
Green Dog 
Gynoug 
High Impact 
Joe Montana 2 
John Madden 92 
Jordan vs. Bird 
Lemmings 
Megapannel 
Mercs 2 
Ms. Pac-Man 

| ‚Mickey Mouse 

| Olympic Gold 





Revenge Of Shinobi 


Jewel Master 


MASTER SYSTEM 


Wimbledon Tennis 


Arcade Smash Hits 


Ninja Gaiden 
Chuck Rock 
Marble Madness 
Terminator 

Tom & Jerry 


GAME GEAR 
Inel Sonic & Netzteil 


Inel. Columns 
Wimbledon Tennis 
en u 


| SUPERNES 


Super NES incl. Mario us 
Super NES deutsche Version 
Super Scope us 
Action Replay Pro 
Castlevania 4 

Chessmaster 

Dino City 

F-Zero 

Mario Kart 

Paperboy 2 

Rampart 

Robocop 3 

R-Type 

Simpsons Nightmare 

Street Fighter 2 

Super Battle Tank 

Super Bowling 

Super Ghouls'n Ghosts 
Super Soccer 

Super Tennis 


WWF Wrestling 





Cup. 





DT. ] Jahr Garantie 
inc. 2 Joypads & 

Sonic, Super Hang 
On, Column, World 


379.-DM 





Ab 3 Artikel Portofrei 


GAME BOY 


Adventure Island 
Battletoads 

Bubble Bobble 

Double Dragon 3 
Ferrari GP 

Jordan vs. Bird 

Metroid 2 

Mickey's Dangerous Chase 
Monopoly 

NBA Allstar Challenge 2 
Nemesis 2 

Parodius 

Q-Bert 

Simpsons 2 


| Spiderman 2 


Tiny Toon 


| Toxic Crusaders 


Track and Field 
Turn and Burn 
Ultima 

WWF Stars 2 


Video- und Computerspiele 
Herzogstraße 2, 8000 München 40 
Tel. (0 89) 344 388 Fax (0 89) 344 377 


NEUERÖFFNUNG Kurwickstr. 2» 2900 Oldenburg NEUERÖFFNUNG 


Tel. (04 41) 12233 Fax (04 41) 140 42 
Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + 7,- 





| SEGA MEGA DRIVE 





Paperboy * dt 89,- 
Phantasy Star 2 us 119,- 
Predator 2 us 99,- 
Robinson's Basketball 9,- 
Sidepocket us 99,- 
Simpsons us 99,- 
Splatterhouse 2 us 9,- 
Smash TV us 99,- 
Super Monaco GP 2 ip 89,- 
Tazmania us 9,- 
Terminator us 119,- 
Thunderforce 4 ip 119,- 
Twinkle Tale ip 119,- 
Warsong E 119,- 


Wonderboy 5 us 119,- 





SEGA GAME GEAR 

Grundgerät deutsch 289,- 
TV Tuner 195,- 
Batterie Pack 85,- 
Master Gear Conv. 49,- 
Carry All Deluxe 39,- 
Ax Battler 69,- 
Orystal Warrior ® 79,- 
Olympic Gold us 75,- | 
Simpsons ! 75,- | 
Smach TV 

Spiderman 

Super Kick Off 

Wimbledon Tennis 

Wonderboy 2 


"und das bei unserem 
bekannt schnellen Service” 








Adventure Island 2 
Bucky O' Hare 
Castlevania 3 
Double Dragon 3 
Dragon's Lair 
Empire Strikes Back 
Four Player Tennis 
Gremlins 2 

Joe und Mac 
Marble Madness 
Mega Man 3 
Mario 3 

Parodius 
Probotector 2 

Star Tropics 

Star Wars 
Simpsons 2 

Time Lord 


| Tom and Jerry 


Tiny Toon 

ZR-1 

Neo Geo 
Grundgerät RGB 
Baseballstars 2 
Fatal Fury 

Last Resort 


| Robo Army 


World Hereos 


Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! 
An- und Verkauf von gebrauchten 
Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Titel 
auf Lager. 








jemand die Idee hatte, einen 
berühmten Comic-Helden als 
Spiel auf den Markt zu I 


a Sen udn PETER 


& 2 Spider-Man, Judge lzaı 
Asterix und natürlich 
ud 


Maximus ha e von - a R . gr Fe Ä Mate 
Supermans Busenfreunden Km emeremnscne ie an I, 
entführt und es-liegt an Clar - ’ ar r unge Graphiken 


Kent alias Superma; CE. 2, "| in Superman 
’ hefrei 2 - ; Pe kann man nur 
we g= "= . in noch “abschnallen, 
ig £ 
— 
® 


| sie-sind beinahe per- 
| fekt. Unser Held’bewegt 
_sich_mit fast lebensechter 
Qualität über. den ‚Bildschirm 
und kann sich’.in fast alle 
ea Richtungen bewegen. Auch seine 
J\ Superkräfte entsprechen dem 
Comic-Original, müssen aber in kor- 
Ay rekten Szenario eingesetzt werden, 
en oe mit eini- _wenn.Du.das Spiel beenden willst. 
en 


hdrucksvollen. \ Die einzelnen Sets in Übergröße“. 
r ER een, Se sind großartig gelungen, völlig realis- 
A tisch im /Design (und Du erkennst — 
sofort, was die Graphik darstellen. a 
Verwandlungsszene 4 soll. So atkennt man zum Beispiel in 
le _ Die hochkarätige der Darstellung von Metropolis die 
Be 2: spiegelt sieh auch in Liebe zum “Detail, mit_detaillierten \ 
den Daily New. See wieder, die Hochhaus-Silhouetten und dem „/ 
jede neue Ebene einleiten darunterliegenden 
; Häusermeer: y. 
Auch\ bei /der 
Theme: 
Musik / 
wird { 








Kräften 
h last 


beat-' em-u 


' Programmier: 
haben. es tat- 
sächJich 


realisieren. Die 
päteren 
Underground- 
Eb enen hab soga P 


genau zu diesem w ımfassendes Plattform-Eleme 
she Spiel und hat.bei diesem Spiel nur 
gestört: Erzfeind Lex Luthor 
:»h Abwe: € 


anderen Kidnapping-O| benen. Die Erklärung ‘wird g 
zu befreien, b ach gelief s ist 

einigen 

‘Dynamik an. 

Zauberwort, wenn 


reserviert Ü Pluton m ist). 

Hitzesttahl aus den Augen es ja immer Nac 
Supermans, anhört und ansieh i 

Supermans Mission wird r Vo zu treten 
von den Freunden und Gefolgs ter, Braniac 
von Maximus gestört. Diese Boys alle mit krimine ller 
formen — die knallharten Level- 

ardians, ae knallha 


2) 
„All 


uw 

„.. 

EEE 
SIR 


um 


2’ 


vielleicht harmlos und 
aber der Schein trügt, unter der 
undlichen Fassade lauert ei 
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Laßt uns die Wahrheit schonungslos 
offenlegen — New Zealand Story gibt 
es schon seit Äonen. Fast jedes 
bekannte Computer- oder 
Konsolenformat hat eine adaptierte 
Version, ausgenommen Sega. Na ja, 
genau genommen ist das. nur..die 
halbe Wahrheit, denn es gab schon 
eine brilliante Mega Drive Version, 
aber die war aufgrund der japanis- 
chen Strategen nur. über den 
Importhandel zu beziehen und hat 
heutzutage schon fast 
Liebhaberwert. Eine englische 
Version fehlte völlig, eigentlich merk- 
würdig, wenn man um den 
Beliebtheitsgad des Spiels im 
Heimcomputer-Format weiß. Aber all 
das braucht . Besitzer 
eines Master Systems 
bald nicht mehr zu 
kratzen, denn die gute 
4 alte  Softwareschmiede 
Tecmagik, bekannt für 
ihre Konversionen von 
BE Populous oder Shadow of 
f the Beast, schafft dem- 
u nächst Abhilfe. 

Hinter der Umsetzung 
stehen die Tecmagik- 
Hausprogrammierer 
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Der letzte Kreuzzug von Indiana 
Jones artet bestimmt zum längsten 


Kreuzzug seiner Art in der 


LETZTE 
REUZZUR 


MegaDrive November 
Kap? Game Gear November 





Geschichte der Menschheit aus. f 
Immerhin ist es schon fast zwei 
Jahre her, seit der dritte Indy-Film in 
den Kinos lief und trotzdem ist der 
letzte Kreuzzug immer noch aktuell, 
diesmal als umgesetzte Arcade- 
Version für den Mega Drive unter 


der Flagge von US Gold. 
Die 16-Bit Version kommt auf 
einer überdimensionierten 8-Bit- 


Cassette, enthält aber seltsamer- 
weise nur 5 Level, während selbst 
die Game Gear Version mit 2 Mbit 
schon sechs Level besaß. 
Hauptschuldige für diesen Umstand 


16 








Simon Freeman 


und Sidekick 
Karen Mangum. f 
Die beiden 


haben es tatsächlich geschafft, alle 
Funktionen des großen Münzspiel- 
Bruders in das kleinere MS-Format 
zu quetschen. Offiziell werden für 
das Spiel nur 21 Level angegeben, 
aber wie schon in anderen Versionen 
hat Tecmagik einige Extra-Warps und 
versteckte Level eingebaut, damit 
Eure Wachsamkeit nicht nachläßt. 
Die New Zealand Story derht sich 
um einen neuseeländischen Kiwi 
namens Tiki. Eben genießt Tiki 
noch die Ruhe und 
Abgeschiedenheit in 
einem der besten zoologis- 
chen Gärten 
Neuseelands, da wird er 
auch schon unsanft von 
Wally, dem üblen Walroß, 
aus seinen Träumen 
gerissen. Tiki ist ein cool- 
er Junge und kann Wallys 
Abgesandten entkom- 
men. Leider hatten Tikis 
Freunde, darunter auch 
Phee-Phee, Tikis 
Freundin, nicht so 
viel Glück. Jetzt 
werden sie und der 
Rest der Gemeinschaft 
in Zoos in ganz 
Neuseeland festge- 
halten. Wally 


Mega Drive 


1 


sind sicherlich die 
verbesserten Graphiken 
und parallaxes Scrolling und 
vielleicht sind ja auch die 
Level größer als im Original. 
Eines ist aber jetzt schon 
sicher, es wird jede Menge 
digitalisierte Musik- und 
Soundeffekte geben und 
der Qualitätsstandard 
entspricht auch den streng- 
sten Forderungen. 


Die Version für das 
Master System verkaufte 
sich immerhin weltweit 
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möchte sich seine Gefangenen 
gerne als Kiwi-Suppe einverleiben, 
aber Tiki hat da andere Pläne und 


schwört, alle 
befreien. 
Nimmt man als Maßstab die 
Bildschirmphotos, die wir zu Gesicht 
bekommen haben, kann man schon 
von einem massiven Plattform-Hit 
sprechen. Aber für einen detaillierten 
Spielbericht mußt Du Dich noch bis 
nächsten Monat 
gedulden. 


Gefangenen zu 






Oktober 


250.000 Mal, man kann also davon 
ausgehen, daß die Mega Drive 
Version mit noch besseren 
Verkaufsziffern aufwarten kann. 

Die Game Gear Version von US 
Gold hat sich verspätet und kommt 
jetzt zusammen mit der Mega Drive 
Version im November heraus. 
Apropos Verzögerung, das 
Erscheinungsdatum für die Game 
Gear Version von Out Run Europa 
und der Mega Drive Version von 
World Class Leaderboard ist eben- 
falls auf November zurückgefallen. 
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Heißer Tip gefällig für das Frühjahr 
19932 Wie wärs denn mit Mick and 
Mack: Global Gladiators von Virgin 
Games. Nun ja, zumindest war das 





ER 


mr 


EEEPREVIEW 


selt. 

Mick and Mack wird mit voller 
Unterstützung der McDonalds 
Restaurantkette programmiert, die 
hofft, damit ihr leicht angekratztes 
Image in Sachen Natur und 
Umweltschutz wieder aufzupolieren. 
Dazu gleich eine Fangfrage: Was 
haben Hamburger und das Ozonloch 
gemeinsam? Natürlich überhaupt 
nichts, aber Mick (der dunkelhäutige 
Junge) und Mack. (der hellhäutige 
Junge) helfen Ronald McDonald 
dabei, unsere verdreckte Umwelt zu 
reinigen. 

Du bewegst Dich auf Plattformen 
in vier massiven Levels und kannst 


> 


A 


diese Spritze mäl ausprobieren 
möchte???). Leider besteht Dein Ziel 
nicht nur darin, alle 
Umweltverschmutzer zu killen, son- 
dern die goldenen Bogenstücke zu 
sammeln, die zusammengefügt das 
McDonalds-Logo ergeben. Über die 
Anzahl der Stücke besteht im 
Moment noch keine Einigung, 
wahrscheinlich, weil das Spiel noch 
tief in der Entwicklungsphase steckt 
und Virgin gerade erst mit vorläufi- 
gen Gametests begonnen hat. 
Anfang des Monats durften wir 
einen längeren, verstohlenen Blick 
auf Mick and Mack werfen und 
obwohl wir uns verpflichtet haben, 
g unser Pokerface 
beibehalten, sind wir 
doch vorbehaltlos, vol- 
Ikommen und total hin- 
gerissen von diesem 
launigen Spielchen. 
Am besten gefiel uns 
| die Animation, allerd- 
| ings ist die Masse der 
einzelnen 
Animationsrahmen 
schon fast zuviel fürs 
Herz -, selbst ‚Virgin 
hat. bestimmt den 
Überblick verloren und 
weiß nicht . mehr, 
wieviele zusätzliche 
Rahmen von den 
Bossen in den 
Vereinigten Staaten 
eingeschleust wurden. 


. - a 
a Wir haben uns die 
en nn x my. Yı 5 


chlechten 





der Name, als wir das Spiel zum let- 
zten Mal sahen — immerhin hat der 
Name seit der Konzeption im 
Frühjahr 1992 schon siebenmal 
gewech- 
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ster'Systen Fe 
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die Feinde der Natur mit einer Art 
neutralisierender Lauge beseitigen 
(wie hieß bloß 


dieser 
Chemiekonzern, an dem ich 


Nachrichten für den Schluß aufges- 
part. Als voraussichtlicher 
Erscheinungstermin vorgesehen ist 
frühestens Februar 1993, allerdings 
könnt Ihr die Pros beim Wort 
nehmen — Dieses Spiel ist das 
Warten wert. 


F r 1993 (Deutschland) EN 


ar 1993 (Deutsche d) 


SEGA MEGA DRIVE: 

Magnum Set dt 

Konsole dt mit Sonic 

Konsole dt 0.Spiel 

CD Rom jp 499.- 

Arcade Power Stick jp 119.- 

Japan-Euro-Adapter 29.- 

Genesis Game Genie us 129.- 

Action Repla Pro dt 149.- 

Infrarot 2-Player-Set 99.- 

(Dauerfeuer und Siowmotion) 

SEGA MEGA DRIVE GAMES: 

Aleste CD jp 139.- 

Alien 3 us 119.- 

Aquatic Games us 119.- 

Batman dt 119.- 

Bulls vs Lakers us 119.- 

Chuck Rock dt 119.- 

David Robinson dt 119.- 

Desert Strike us 99.- 

Double Dragon us 109.- 

Dragons Fury us 109.- 

EA lIcehockey dt 89.- 

Europ. Club Soccer dt 119.- 

Evander Holyfield us 99.- 

Green Dog us 109.- 

Human Wrestling jp 

Jennifer Capriati us 

John Madden 2 us 

Jordan vs Bird us 

Kid Chameleon us 

LHX Attack Chopper us 

Lemmings us 

NHLPA Icehockey us 

Olympic Gold dt 

Predator 2 dt 

Rampart us 

Rings of Power us 

Romanc.o.3 Kingd.2 us 

Sidepocket us 

Sports Talk Baseball us 

Super Monaco 2 dt 

Super Monaco 2 jp 

Tazmania us 

Terminator us 

Thunderforce 4 jp 

Thunderstorm FX CD jp 139.- 

Turbo Outrun jp 39. 

USA Team Basketball us 119.- 

Warrior of Rome 2 us 119.- 

Warriors o.E.Sun us 129.- 

Warsong us 129.- 
4 Winter Challenge us 69.- 

Wonderboy 5 us 119.- 


379.- 
329.- 
279.- 


= Wonderdog CD jp 139. 


B SEGA|GAMEI!GEAR: 
Big\Window 


' Master/Gear/Adaptor 


u Axe|Battler/dt 
Chase HQlus 
B Chuck Rack us 


Donald/Duck’jp 
Olympic|Gold/dt 

i Outrun/Europe us 
= Popilsius 
Rampartius 
Shinobi/jp 
Super,Kick!Off/dt 


| CrystallWarriors dt 


# Super)Monaco|2/us 


Wimbledon,Tennislus 
Wonderboy/2ldt 
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gen Einzeller, der an 
die Entwicklung und 


Evolution der menschlichen Rasse, angefange 
Land kriecht, bis hin zum Höhlenmenschen. 4 
kann nur mit Deiner Hilfe fortgesetzt werden 












und mußt Sie dazu bewegen, mit Objekten oder 
e eren, um das Levelziel zu 


erst wenn diese erreicht 
der menschlichen Rasse 4 
weitergehen. 
Natürlich sind die Level mit Hindernissen vollgepackt, die mit Köpfchen oder 
tatkräftiger Entschlossenheit bewältigt werden müssen. So hast Du beispielsweise 
eine höhere Stufe mit Hilfe einer menschlichen Leiter zu übe den oder mußt 
riesige Kavernen in Teamwork meistern. Jeder Level hat ein ziel, das aber 
nur erreicht werden kann, wenn auf dem Weg dorthin alle klei nd größeren 
Aufgaben oder Puzzle gelöst werden. 
Humans macht durch kleinere, aber ausgezeich 
sich aufmerksam, die oft s 
sind. Zwischen den einzelne 
Ha ’ Animationen, die bildreich on der 
” menschlichen Rasse schi n. Der Humor ist hinter- 
gründig, so erläutert beispielsweise eine Animation 
® ntdeckung des Speers. Dabei tritt ein 
Jöhlenmensch auf einen Ast und dieser macht ihm 
in Form einer Beule nachdrücklich seinen 
Verwendungszweck klar 
d der einzelnen Level reicht von idiotisch einfach bis 
ht ein wenig an Lemmi angelehnt. Einige böse 


















auptung entbehrt j : 
Mit 100 Magnum-Levels ist Humans voll auf es der anziehendsten 
und provozierendsten Spiele für den Mega Dri n. Gute Nachrichten 
auch für Game Gear Besitzer. Eine GG-Version von Humans ist schon kurz nach 
Erscheinen der Mega Drive Version vorgesehen. 

Da der Evolutionsprozeß weder beim Neandertaler noch beim H 
halt gemacht hat, werkelt man bei Imagitec bereits an zwei 
Humans in Space versetzt die Menschheit in die Mitte der Gala 
im dritten Spiel alles um eine Art mechanischer Welt dreht. SEG 
natürlich auf dem laufen , mit einem vollen Spielbericht von 
der nächsten Ausgaben und Neuigkeiten zu den anderen beiden Spielen. 









Sapiens 








Mega Drive Herbst (Deutschland) 
Game Gear raren (Deutschland) 2A BR 
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18 Monate nach der Veröffentlichung in den Formaten Amiga und Atari ST hat Prophecy I: The Viking Child nun endlich 
auch den Sprung zur Game Gear Konsole geschafft, und mit ein klein wenig Unterstützung von SEGAPRO auch zum 
WERITESTE CH 

Ein Mann namens Brian ist die Hauptfigur in Viking Child, einem Plattformspiel der Sonderklasse. Brian kommt eines 
Tages nach Hause und findet sein Dorf völlig von einem bösen Wind zerstört vor. Doch damit nicht genug, außerdem 
hat jemand seine gesamte Familie entführt. Nun ist Brian aber ein Wikinger, der solche Sachen nicht einfach wortlos 
hinnimmt und er will dann auch denjenigen finden, der für sein Ungemach verantwortlich ist. Jemand läßt Brian wissen, 
daß die Wurzel seines Übels in Wallhalla, der Götterburg, zu suchen sei und Brian macht sich auf die Reise, 

Das Spiel läuft über acht Level, in denen Brian auf unzählige Widersacher trifft, die ihm allesamt ans Leder wollen. 
Jeder Level wird von einem Guardian bewacht, der besiegt werden muß, um nach Wallhalla zu gelangen. Um Loki und 
seine Komplizen schließlich dingfest zu machen, mußt Du in der Rolle von Brian Schwerter, Zaubertränke, Schilde und 

Deine eigenen, kampferprobten Wikingerkünste einsetzen. 

Wir haben eine Vorabversion der Game Gear Version gesehen und verraten keine 
Geheimnisse, wenn wir die Spielgeschwindigkeit mit einfach atember- 
aubend angeben. Außerdem ist bereits der Nachfolger mit dem vorläufi- Master System 
gen Titel Viking Child 2 in Arbeit. Es sieht ganz so aus, als ob man sich in 
der Softwareschmiede Imagitec nicht auf den Lorbeeren ausruhen will. Game Gear 
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ei] m, den vergangenen Jahren 
| komnte sich d $-Multi- Player r Acclaim.vetstandön-allerf «- 
' > Bew ’em-up.Smash TV von e "anderen eine Nase 7 
Fe 

== 






Williams/Bally als eines, der _ A Ve Acc wi ai 

ER Pelelgreichsten —Münzspielg ‚ als erstäf\geschafft, deh Auffragszur 
— Bi —betraupten: mußten. Br male iierung eines - grfolgre- 
ER sich die Kandidaten ihren Wag ichen Mürnzspiels ein era. Wie 

„. durch ei mit tödlichen-Fa iten:, beim großen Bruder; ‚Smash 


- dfchsotzteis TÜStudio bah-' TV erst im Zwei-Spieler-Modus voll 


ä Pr. F > bi ‚zur "GeltungzH leg er 1e3 
Tg nen. Me’ Chancen, unterwegs ©, "Bailermanfere deren ae ehudrlobelai 
B”, -# den‘ Geist „aufzugeben, , Deinen Weg durch endlose TV- W 


ı M Sudios und zerstöre’daßei Alles und" 
„jeden, der Dirans. Crarg Man , 
„sollte nicht era Sue, ARD, 
alles zu bieten”hat Du’ sitzt’ in « 
der ersten A) 
Das Original'wurde von Probe für 
das Flying Edge Label len laim 


- am. —Standen mehr als gut, allerd- 
gr 75 ‚konnten geübte Spieler“ . 


P 


‚ah zahlreiche Preise ele=- 


he. Smash TV wurde ein 
nd. and io der 
\ Versi 


für alle 


> N t “konvertiert. Das Münzspiel Action ab. Dein Kumpel und Dusind=“”" 
“ ; 4 em. [+% übrigens den „begehrten In auf een 
er 7 j ‚Preis, eifte Auszeichnung für ‘das h „“ 
„ii die neueste und P om & jninovatiyste Game, also ist.der Erfolg und‘® Schüßgeräusche‘ 
72" 5 auch beste rn - für den für die Mega Duve,, Version, schon sp- "sind .nicht von“schlechten 
L „Mega Brive::” gut. wie "vorprogrammiert. DiE= zwei * Eltern. £ .. ur } T 
Br 2 “zei. "des Spiels. Ist es, das = Spielfigureh sihd etwas klein’ geraten; - „Alles was 'techt ist, der Ein- «* Bi 
| Eid “4 Show.zu ichen e ar sind a N Brägtig ‚ausgestattet Spielep,Modusr ist, schon eine Toıle 
Me ec . e.der ur ri ER „und be& ‚Steh, "ihre”: Sache, aber im Zwei- -Spieler-Modus 
1.5.3 0 ahneı: vorher. -"den. Löffel ER weiche 


werden, vom 


“an » 'ahzubjebentund dabei ee, zäfireichen 
nn Pi *Fernseiter, "Vitleos und Swiı Barth .Ä 
ner en wie-möglich"einkusak Zu kt ec 
en. ‚Und vergiß nicht, Du Br ee ne üssen, um nur ein 


kannst zwar weglaufen, aber Diexläger, sind ähnlich-klein. aber 















1 
Du kannst Dich nicht ewig ver- perfekt r „und unterscheiden 
- Jh stecken. __ ‚sig vor allefdigr ee 
- har i „und unterschiedii Rüstungen. 


Diese Typen vertieren"keifbsZeit “mit 
‚deing@h Vorreden, sondern kömmen' 
ohne Umweg zu Dutzenden auf Dich, 
„losgestürmt. Gottseidank ist ‘der 
 Mtelligedzquotient ähnlich klein ger- 
alen wie die Spielfigur und so kannst 
F die, «Gegner leicht bekämpfen, 
. 'ader jele Hunde sind des Hasen 
end Andere zwielichtige 
Ge talten sind unter anderem 
Mr. Shrapnel, der sich selbst 
it die Luft sprengt und Dich 
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‘hie dus Bboden aufsteigert. 
ge 
Una Dimabepızen. 2 - 


” gen" bövor ‚Du überhaupt angefan- 
re 2 Ben Erploshie 


chorf wieder Hat'esa=r * * 


- 
D Waffen, könneh'r '" scheint Smash TV förmlich auf dem ) x 
ge hrlicheni "Extras „ Bildsghirm : explodieren. Frei nach. 


is hin zu Granaten“ Rücken‘ frei und Du mir" "taßtjös' sich 











TELEyIS] 


3 PTED TO THE 
MORE YIOLENT NATu 


RE DF MAN. 






mit e 
Granatsplittern übefsät (keine nette 
ung) oderi riesige „ 

el uardianszn Form einer Kobray" 






1 






Ne” Musikunt&rmalung und 
"Fiöneffekten hat sich*Probe "öffen- 
sichtlich besonders”, | el. Mühe 
gemacht, Der hochgradig“ Hthniis” 
„che Beat Kt den Puls höherschla- 
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DE PREVIEW 


Mit einem Staraufgebot an Games, 
darunter Vanna White, den American 
Gladiators und Brian (noch nie gehört 
von dem Mann!) versucht nun auch 
der amerikanische Software-Gigant 
Gametek, sich eine große Scheibe 
vom britischen Sega-Kuchen 
abzuschneiden, und das gleich in allen 
Formaten. 

Natürlich könnte man jetzt 
annehmen, daß ein nationalbewußtes 
Softwarehaus, noch dazu, wenn es 
derartig bekannt ist, seine 
Programmentwicklung auch 
ausschließlich von amerikanischen 
Programmieren in die Mache 
nehmen läßt, uber weit gefehlt. Die 
zuvor genannten Spiele kommen alle- 
samt aus der Hexenküche des 
geheimnisumwitterten UK- 
Programmierteams Imagitec. 

Womit wir wieder bei der Frage 
wären: Wer ist überhaupt Imagitec? 
Was macht Imagitec? Wo kommt 
Imagitec her? In einem SEGAPRO 
Exklusivbericht lassen wir jetzt die 
Katze aus dem Sack und bringen Euch 
die ersten Bilder einer völlig neven 
Gumeserie, die drauf und dran ist, 
wie eine Bombe auf der Sega-Szene 
einzuschlagen. 





ereite Dich schon mal 
seelisch vor, denn was 
folgt, ist absolut irre. 
Vergß alle bisherigen 
Shoot-’em-ups und Beat- 
'em-ups, denn die Gadget Twins sind 
hier, um die Game-Welt im Sturm zu 
nehmen. 

Die Gadget Twins sind besser bekan- 
nt unter ihren. richtigen Namen Bop und 
Bump. Beide leben im Königreich 
Gadget und dienen dort als treue 
Untertanen ihrem König Gadget. Leider 
hat ein häßlicher kleiner Gadget 
namens Thump des Königs Gadget 
Gem gestohlen. Der König läßt sofort 
die Gadget Twins herbeirufen und gibt 
ihnen die Aufgabe, die gestohlene 
Gadget Gem wieder herbeizuschaffen. 
Und damit beginnt für die beiden 
Zwillinge die Adventure ihres Lebens. 

Gadget Twins ist ein wohltuender 
Unterschied zu allem, was wir bisher in 
die Finger bekamen. Nur ein einziger 
Blick auf das Bildschirmgeschehen mit 
seinen einnehmenden Graphiken und 
witzigen Stunts überzeugt auch den kri- 
tischsten Betrachter, daß hier eine neue 
Ara ihren 

Lauf 


nimmt. Selbst die Gewaltszenen ent- 
behren nicht einer gewissen Komik. 
Falls es Dich antörnt, Deinen Kumpel 
mit einem Hammer platt'zu schlagen, 
dann ist.dieses Spiel mit Sicherheit die 
erste Wahl 

Du steuerst beide Zwillinge auf ihrem 
Weg durch die 12 Levels. Was sich Dir 
dabei in den Weg stellt, wird mit 
Hammer oder Schießeisen 
niedergemacht. Wenn Deine Gegner 
sterben, hinterlassen Sie Geld, mit dem 
Du dann in den Shops a lä Fantasy 
Zone Deine Megawaffen einkaufen 
kannst. 

Für die Graphiken fällt einem wirklich 
nur ein Wort ein — Lebendig. Keine 
komplexen Farbstrukuren, nur einfache 
Primärfarben, die herausragen wie 











ENTWICKLER 





Kanzler Kohl im Nudistencamp. Alle 
Spielfiguren sind größer als gewöhn- 
lich, einige sogar riesig, und die 
Animation ist Fun hoch drei. 

Die Musik, wie könnte es anders 
sein, ist mehr fröhlicher Natur. Die 
Soundeffekte besitzen ebenfalls einen 
jovialen Buzz und machen so die 
Spielerfahrung noch erlebenswerter. 

Selbstverständlich wurde auch an 
die Zwei-Spieler-Option gedacht, 
allerdings können die Spieler als 
besonderer Clou gegeneinander oder 
gemeinsam antreten. Im letzteren Fall 
läßt Du Deinen Mitspieler beispiel- 
sweise jede Menge Geld einsammeln 
und bringst ihn dann. mit einem 
Hammerschlag um die Ecke, um sein 
Geld zu kassieren. 





Imagetic 


PROGRAMMIER TEAM Carl Wade, Nigel Cook, 
Steve Noake, Peter Goldsmith 
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Das Spiel hat’ insgesamt sechs 
Level. Gute Spieler können pro Level 





















eine Bonusrunde erzielen, vorausge- >} 

setzt, sie werden mit den zwei IMAGITEC? 
» 

Guardians fertig. Das vorhandene 4 







Vielen von Euch ist der Name 
Imagitec sicher noch nie 
untergekommen aber bestimmt 
habt Ihr, ohne es zu wissen, 
schon das eine oder andere Mal 
Euren Spielspaß mit dem hervor- 
ragenden Material dieser Firma 


Waffenarsenal grenzt schon an Ironie, 
von riesigen Hämmern und Gewichten 
bis hin zu einem überdimensionalen \ 
Boxhandschuh und einem hydraulis- 
chen Hasen(!). So ist es nicht weiter 
verwunderlich und sicherlich auch ein 
beabsichtigter Effekt, wenn der Spieler 














mein, in einem Zeichentrickfilm gehabt. Immerhin hat Imagitec im 
mitzuwirken Laufe der Zeit über 50 Games im 
Eines ist jedenfalls garantiert: Heimcomputerformat entwickelt, 







darunter so bekannte Versionen 
De 27777: 77 Ba 007771177 Br 07 77:7 
Fiendish [21777 E17 777772 
Ranger, Double Dragon und Pit- 
Fighter (für den Atari 7800!). Jetzt 
will die Firma auch den lukrativen 
Gamekonsolen-Markt für sich 
erobern. 

Momentan entwickelt Imagitec 
Games für den Lynx, Game Boy, 
SNES und natürlich für alle drei 
Sega Formate, GP Elr4 zu 
schweigen von geplanten 
= Projekten im zukunftsträchtigen 
1} CD-Format. Mit Geschäftsstellen 
in den USA und Großbritannien 
ist es eigentlich bombensicher, 
daß Ihr schon in absehbarer 
Zukunft mehr von dieser Firma 
hören und sehen werdet, ganz 
besonders natürlich in Eurer 
SegaPro. 


Gadget Twins zaubert selbst dem 
mißmutigsten Zeitgenossen ein. 
Lächeln auf.die Lippen. Falls es irgend 
etwas abstraktes oder ausgefallenes zu 
erleben gibt, findest Du es sicherlich in 
diesem Spiel 

Der genaue Auslieferungstermin für 
Gadget Twins stand bei Drucklegung 
noch nicht hundertprozentig fest. Du 
bist einer der ersten, die Screenschots 
und Spielbeschreibung exklusiv zu 
Gesicht bekommen, denn obwohl das 
Spiel zuerst in Amerika auf den Markt 
kommt, war selbst die amerikanische 
Szenenpresse nicht auf dieses 
Bilderfest eingeladen I“, 

In Amerika, der voraussichtliche 
Erscheinungstermin _ist September, 
demnach müßtest. Du die britische 
Version, wenn alles glatt läuft, noch vor 
Weihnachten bestaunen können - und 

Du wirst staunen..... [4 
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Du einen Sega? Willst Du wiss, was bald abgeht in der Szene? Keine Sorge, denn wir haben die 
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ien noch Top Secret. 






iele in der Mache, selbst wenn.der Hersteller glaubt, s 


formationen für Sp 


Ei Ege 





Ripley und das Alien sind 
wieder zurück — im Spiel zum 
neuen Film. Ripley muß die 


22 


‚Geiseln befreien, bevor das außerirdische 


Monster Hackfleisch aus ihnen macht. Und, 


dann ist da zum Schluß noch die ‚riesige 
Mutter Alien — ein monströser Spiel : 





ANDRE AGASSI TENNIS Sen 
Tecmagik 
Der neue “Flegel” im 


Tennissport kriegt endlich 
sein eigenes Spiel. Alles da 
- vom Tournament bis zum Einzelspiel mit 
oder gegen acht Gegner. Superanimation 


garantiert. 


111271700) 

Grandslam 

Der vorgesehene Termin zur Veröffentlichung 
war eigentlich März, aber die Sega Leute 
haben es Bruce Willis nicht gerade leicht 
gemacht, was die Spielqualität angeht. Aber 
keine Sorge, Ihr könnt die Geiseln schließlich 
doch aus Nakatomi raushauen. 





DOUBLE DRAGON E — 
Virgin 4=* BReZ 
Der Klassiker unter den 7 l: y 
. a - er RE or 

beat ey An 


Automatenspielen komm 
endlich auch für die Game-Konsole. Vii 


rgin 
hat das Original mit diesem Alleskönner 
richtig aufgemotzt, mit allem was dazugehört, 


HUMANS 

Gametek 

Kannst Du die menschliche Rasse noch 
retten in diesem ungewöhnlichen 
Abenteuerspiel? Der Stil erinnert ein bißchen 
an Lemmings, Du steuerst die Spielfiguren 
ungeachtet aller Hindernisse in Sicherheit. 


[,7177:712 77177/1373 

Domark 

BEFREIT spiel 
endlich auch für die Game- = 
Konsole. Steuere die °” 
Murmel durch das Labyrinth, wobei Du allen 
Hindernissen ausweichen mußt. Das Spiel 
wurde mit allen Ebenen des Automatenspiels 
umgesetzt. 





12.1237:701 7 

Domark 

Noch ein Münzspiel für die 
Game-Konsole. Du mußt 
Deine Zeitungskunden bei 





Laune halten, sonst ist es vorbei mit Dein 


Job. Sind die Kunden allerdings gar keine 
Kunden, werden aus Deinen Zeitungen 
tödliche Waffen. 


100 Ebenen absoluter 
Puzzle-Höchstgenuß. 
Bewege oder zerstöre die . 
Blöcke, um das Mädchen zu retten. Besitzt 
als besonderen Clou einen Karteneditor, mit 
dem Du Deine eigenen Ebenen aufbauen 
LE 





[4,11 fd 21 2237477 


Domark 
Starke Animation und 
CE € 7: 1,11:7°]£: 172 
respiel war 
mat ein absoluter Hit. 


die Palastwachen 


und rette die Prinzessin aus den Händen des 
bösen Zauberers. 


ROBIN HOOD: PRINCE OF THIEVES 

Virgin 

Robin und seine Leute treten wie im Film 
gegen den Sheriff von Nottingham an - frei 
nach dem Motto "beklaue die Reichen und 
beschenke die Armen". Ganz nebenbei 
heiratest Du natürlich auch noch die Maid 


NETTE 
> 


SMASH TV 
Flying Edge 
PEENTET EST GT HE TCHETTETENETE LT 
Sprung zur Game-Könsole. Ein neuartiger 
Spielspaß bringt uns eine neue 
Spielerart. Frenetische 
Metzeleien in echter 

Arcade- Tradition. 


R) 


SONIC 2 

Sega 

Noch mehr Ebenen, 
Mammutgraphiken, neue >; 
Spielfiguren und vielleicht 

sogar Zwei-Spieler Modus. Im Großen und 
Ganzen zwar ähnlich wie das Original — aber 
das hat ja Mario auch nicht gestört, oder? 


STRIDER 2 

US Gold 

Der Nachfolger für das großartige Capcom 
Game, das vor über einem Jahr 
explosionsartig die Szene überrollte. Diesmal 
kämpfst Du gegen neue Gegner und hast 
mehr Firepower. 





TERMINATOR JlsEHE 1017271713 

Flying Edge 

Du weißt Schon, wer zurück ist. Dieses Spiel 
ist die umgesetzte Version einer populären 
Arcade-Version des Films. Diesmal muß 
Arnold “Terminator” den kleinen John Connor 
mit allen Mitteln vor der todbringenden 
Maschine T-1000 in Sicherheit bringen. 


WHEEL OF FORTUNE m rer 
Gametek / 
Bis zu vier Spieler können w in 
bei diesem "Glücksrad" 


Spiel mitmachen. Über 4000 
Puzzle bringen auch den abgeklärtesten 
Spieler ins Schwitzen. Ein kleiner Tip: Tretet 
gegen Freunde an, oder die Konsole macht 
Euch das Leben schwer. 


Mech 


Ned, 


ADVENTURES OF WILLY BEAMISH 
Sierra 

Kömikadventure mit dem 
Held Willy, seiner 
meurotischen Schwester, 


[a TTGETOSCHET TIGE e 
rustierten Vater, und . 
zu vergessen, dem toten Großvater, der 
noch gar nicht weiß, daß er tot ist 
BATMAN RETURNS 










Das Spiel zum Kassenschlager des Jahres 
Spiele den Detektiv und knallharten 
Verbrechensbekämpfer im Fleder- 
mauskostüm. Versauere Pinguin und 
Catwoman die Freude am hartverdienten 
Zaster. 


BLACK HOLE ASSAULT 


NOVEMBER 1992 








retten, mit Deinen surrealen eybernetischen, 
anthropomorphischen Maschinen. Knackiger 
“shoot-'em-up” Spaß mit eindrucksvollem CD 
Soundtrack. 


CHUCK ROCK 


ee 
chon die Mega Drive Version ist ein 


Erlebnis für sich. In der voluminösen CD 
Version gibt es bestimmt noch mehr 
EITRLERTIEL EHE WAHTHENTLELFLUTT EN 
super Musikuntermalung. 


DUNGEON MASTER: ‚sau KEEP 
Bi'e; 





Ein Säbelrassier IT 

hat seinen z Ka = 
mit dieser Neuversion eines mw 
Klassikers. Erkunde riesige 

Höhlen und kämpfe mit den FE & 


feindseligsten Kreaturen, die es je gab. 


EYE OF THE BEHOLDER 2 

US Gold 

Noch ein Versuch, das Gamefeeling des 
Dungeon ESCHE einzufangen. Die Amiga 
beachtliche Erfolge für 
sieht fast so aus, als 
würde die Version mit den 
atemberaubenden Spielszenen auch ein 

echter Renner. 


1137,17. 188 

JVC 

Du übernimmst die Rolle des Heimdall, 
einem Normannenboss, der von den guten 
Göttern ausgewählt wurde, um die Kräfte 
des Guten vom Bann der bösen Götter zu 
befreien. Wieder eine Umprogrammierung 
des Amiga Gamehits. 


Sony Imagesoft 

Steven Spielbergs neueste Phantasiestory 
von Peter Pan und dessen Kindheit ist 
bestimmt das Spiel für farbensüchtige, mit 
zahlreichen naturgetreuen Vorlagen aus dend 
Originalfilm und ätzenden Soundtracks. 








INTERAKTIVE MUSIC VIDEO 

Sony Imagesoft 

Karaoke hält seinen Einzug auf CD, sagt also 
nicht, wir hätten Euch nicht gewarnt. 
Trotzdem, es ist erfrischend zu sehen, daß 
jemand den Mumm hat, mit diesem 
großartigen Format zu experimentieren. 
Sicherlich wird das ein Partyspaß erster 
Güte. 


KINGS QUEST V 

Sierra 

Stelle Dich den Geheimnissen des dunklen 
Zauberwaldes, während Du die königliche 
Familie vor dem sicheren Tod rettest. Das 
Spiel ist ein technologischer Durchbruch in 
der Animation von Filmsequenzen. 


LEISURE SUIT LARRY 
Sierra 

Der größte Anti-Held 
EU SIAETCHETA HET: 
auch auf der Mega 
CD zu. Zum Zug & 
kommen heißt hier 2 
bestimmt nicht, daß Du Punkte bekommst. 
Die Girls warten ja nur darauf, aber Du mußt 
schon die richtige Anmache draufhaben. 


MIXED UP MOTHER GOOSE 
Sierra 
Hier ist was für die Kleinen. 
all Mother. [eTo Ye 1-7 17-7 


NOVEMBER 1992 Sega 


MONKEY ISLAND 

JVC 

Ahoi, Ihr Landratten. schlüpft in die Rolle des 
Guybrush Threepwood und befreit die Welt 
vom bösen Piraten Le Chuck. Ganz 
nebenbei lernt.ihif nochıdas Piratengeschäft 


ee: 2117: ürer Spielspaß in 
dieser um) ierten Amiga und PC 
Version. 

Ing 017277,7,7707 

Dein Partikelbeschleuniger- s 


Experiment läuft schief und 
schleudert Dich in eine andere Dimension. 
Den Weg nach Hause versperren Dir 
Monster aus der Vergangenheit und 
schreckliche Außerirdische. 


PIT-FIGHTER II 


Tengen 

Verdiene Dir DefM@&poren als Kämpfer, bis 
Du dem Ultimate Warrior gegenüberstehst. 
Ein Kombatspiel der Extraklasse, bei dem 
nur eine Regel gilt: Es gibt keine Regeln! 


POLICE QUEST 3 

Sierra 

In einem Rechtsstaat mußt 

Du als Polizist die Gesetze 

Brillen 1e: wenn üble Gangster wie der 
Jesse Bains Rache an Deiner 

EEE ERtO ICHBIETTCHEREITEETGTTE 

‘Graphiken und brutale Aktion im Preis 

inbegriffen. 







PRINCE OF PERSIA 

Be; 

Animation der Spitzenklasse ist garantiert in 
diesem aktionsgeladenen Adventurespiel, 
wenn Du Dir Deinen Weg aus den 
Palastkerkern bahnen mußt, um die 
Prinzessin zu retten. 
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I Du eines gutes Baseballspiel 


- auf CD spielen. Suche Dir Dein Team aus 


und n den Homerun auf dem Weg zum 
. I NEIN LEICHTE 
‚Supergraphiken, realistische Standbilder und 
exzellenter Sound im Überfluß. 


SONIC 2 
Sega 

Wohl das am sehnsüchtig- = 
sten erwartete Spiel aller 
Zeiten. Dieses brandneue 
Sonic Abenteuerspiel feuert 
mit Sicherheit die Phantasie 
von Millionen an, wenn es schließlich 


erscheint. 
| A k. N 
Bl 





SPACE QUEST IV 

Sierra 

Du bist Rober Wilco, 
der zusammen mit 
seinen Time Rippers Bd 
der Sequel Polizei h 

immer einen Schritt A 
voraus sein muß. Dein 

dreidimensionaler Trip 

führt Dich durch die ganze Galaxis. Ein 
Spaceadventure mit komischen Einlagen. 


STELLAR 7 3 - 
Sierra w ud 
Battlezone für-die r 
neunziger Jahre. Du ı ee 
übernimmst die ei 





Führung des Raven 
einem ultramode 


THE TERMINATOR 
Virgin 


je/-77= { Mega - 
Drive Aal hat " 
zahlreiche neue 
Ebenen, a: 

und echte Filmszenen 4 
aus dem gleichnamigen 


Film. Rette Sarah 

Connor und damit >, 

Welt vor dem 

Terminator, der 
perfekten “ 7 
Kampfmaschine. 2 5 
TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME 
Flying Edge 


Die CD Version des 


Minprieis Endlich ___= 
) als Arnold 





Deine Muskeln E 

spielen lassen, um ___ (sen 

denljungen John Br, _ Pr 

Connor vor dem 1 
a > 


todbringen T-1000 
Superroboter zu retten. Auch dieses Spiel ist 
mit zahlreichen echten Filmszenen 
vollgepackt. 


THE THIRD WORLD WAR ei; en 
Bignet 

Übernimm das Kommando 
einer Panzersquadron im = 
Krieg, der alle Kriege für 
ndet. Konventionelle 
und dem mittleren Osten 















THUNDER STORM 
Renovation 

25 Minuten Animation ' 

läuten die Ankunft für ne 
dieses Aktiongame ein, *: 

Dein Kampfhubschrauber muß ein 
feindliches Fort wegblasen, sicherlich keine 
leichte Aufgabe, aber schließlich fliegst Du 


za 





ja auch eine der modernsten 
Killermaschinen allergdgiten. 

UITIMA NEWWORD —— 

Sega 


Unsere Quellen sind am rotieren, denn hier 
kommt aller Voraussicht nach eines der 


‚ aufwendigsten Spiele im CD Format. Knüpft 


an die Vorgängerversionen für andere 
Formate an und kann bestimmt schon kurz 
nach dem Erscheinen auf eine zahlreiche 
Gefolgschaft zählen. 


WOLF CHILD SE 
VG ER 
Du mußt Dich auf die ® 
Suche nach dem N 
magischen Heiltrank e 


begeben, der verhindert, 
daß Du DichrBeilvollmond in einen Werwolt 
vorwankin Anteneive Aktion, als 
über, e@ Mächte mit ins Spiel kommen. 
WWEMEGA 
WRESTLEMANIA 

Flying Edge 

BITESIETEH 77 WWF sind 
jetzt auch auf CD zu 
bewundern. NER) 
Deinen favorisierten Catcher und versuche, 
den Weltmeisterschaftstitel zu erringen oder 


mache einfach nur den am meisten 
“ToKeizte atei@u11-101:14 





ul en: Schlachtszenen eine neue x 
Dimension 


"um 








_ 





AMERICAN GLADIATORS 
Gametek 

Eines der außergewöhn- 
lichsten Spiele, das je für 
das Fernsehpublikum 
erfunden wurde. Die Teilnehmer ,d 
Gladiatoren kämpfen in unterschie 
EPIIECHWETTEHITDEUT TAG) 
enthält alle Charakter der Fernse 









ANDRE AGASSI TENNIS 
Tecmagik 

Nach Jahren ohne Tennisspiele in Sicht 
drängeln sich die Simulatoren jetzt auf der 
Szene. Hier wird das Match aus dem 
Blickwinkel des Kommentators gespielt. 
Alles in allem empfehlenswert. 





mpft, 
Ihr Volk und das 
Unterwasserreich zu retten. 


B-BOMB 


Tiere sind die Stars in diesem etwa 
ausgefallenen Spiel. Die Tiere fallen über 


Außerirdische her, um diese zu vernichten. 


Außergewöhnlich im Spielgeschehen: Du 
kannst als Bulldogge, Schwein oder Kuh 
kämpfen, aber ansonsten ist es wieder das 
Lieblingsthema Erde gegen Außerirdische. 


jan im Spiel 
ll a N 1077 

Kreuzung 
zwischen 


BATMAN: REVENGE OF JOKER 

Sunsoft 

Der maskierte Crusader gegen das 
organisierte Verbrechen hat ein Comeback, 
allerdings auch sein Erzfeind, der Joker. Die 
beiden treten wieder gegeneinander an, um 
zu sehen, wer der Herrscher vo 

City ist. 


BIO HAZARD BATT] 
Sega 


" 








„der Space Marines, den 






BOWLING 
Mentrix 

Ein populärer 
dem bis zu vier | rgl itig in den 
Bowlingbahnen spielen, um \ Bowlingkönig zu 
werden. Also dann maällos, gut Holz. 


1:1:17.7@'] —1awurt 
Treco 
Du bist der Kommandeur 





SEEEICH ENTE 
"Männern im Universum. 20 Missionen 


2 Elch) auf Dich, aber versage, und 


"Armageddon ist nah. 


CAPTAIN AMERICA & THE AVENGERS 
[PETE SEE 
CM&TA b 











2 auf den 


Charagfe der FIR 
gleichnamig. rvel Din Fi 
Comic: Ä rein [3 5 
überwältie "Hit in = i 
EUER) EIBETGTET LG 


erstklassige Action und Simultanmodus für 
zwei Spieler lassen dieses Spiel sicher auch 
bei uns zu einem Knüller werden. 


CHAKAN: THE FOREVER MAN 


‚werden die ' ” 
unseren Mi 5 
kan zur & 


0 BE 


wie kein zweiter zu schwingen 


272777077 


Sch 
hat auch noch Dich, um ihn wieder ins 
zurückzuführen. 


CHESTER CHEETAH 

Kaneco 

Chester Cheetah, die 

coole Katze, kann keiner 
! Bu Um 

gelangen, mußt er die 

Motorrades finden. 






SPIIIEHLEIKEINTT EEE, 
dem Mega Drive. Das 
Spiel benutzt zwar das KU 
traditionelle Brett, setzt 
aber zur Spannungsunter- 
malung wirkungsvolle 
spärische Soundeffekte und edle Musik ein. 
Neue Mysterien warten in jedem neuen 
Spiel auf Euch. 


DEATH DUEL 

Razorsoft 

Zehn Krieger der 
IETLETICRITH WERT TT 
betreten die Kampfarena. 
Du kannst Dein umfangreiches, technisch 
überlegenes Walftenarsenal benutzen, um 
den anderen den Garaus zu machen. 
Dieses Spiel fällt hundertprozentig in die 
Sparte “Blut und Schweiß”. 


Klaklid 


EVANDER HOLYFIELDS REAL DEAL BOXING 
Sega 

Konstruiere Dir zur Abwechlung mal Deinen 
eigenen Faustkämpfer, und wenn Du 
glaubst, er ist hart genug im Nehmen und 
gut genug im Austeilen, lasse ihn gegen den 
Schwergewichts-Weltmeister antreten — im 
Weltmeisterschaftskampf 

des BETA TIGER 
LLETITTESRETETH TC) 
zoomen in und machen 
den Fight noch brutaler, 













EX MUTANTS 
age's Creation 






en 
ar & 


8Mbit-Format ist eine gelungene Mischung 
zwischen Kampf- und Plattformaktion 
basierend auf einem demnächst 
erscheinenden Komikhett. 
Den eifrigen Spieler 
erwarten Scrollaction in 
acht Richtungen und } 












zahlreiche Multiebenen 






Ihre be.ci die ZeRre: des 
"wiederzuholen. Sonderbar und 
en anregendem Spielspaß — das 


sind die 


[27,,13173 

Koei 

Deine Mission ist es, die 
sechs fehlenden Juwelen 
in die Gemfire-Krone 
und damit die "* 
gen. Bei Deiner $ 
igendären Kreaturen 




























GEORGE FOREMANS 
KO BOXING 
Flying Edge 


Der alte Mann des Boxsportes macht einen 
n Comeback-Versuch, diesmal aber auf 
Mega Drive. Kämpfe Dich aus der 
Masse an die Spitze und werde 





Brutale Plattformaction reichlich in X 
Topspiel, das ursprünglich vo 
berüchtigten Bitmap-Brüdern stammt. 


schlagen die Bitmap-Brüder auch auf dem 


Mega Drive zu. Entwickelt in England 


EITENTETET 
ar sind 8 Spieler, 
u selbst besseres 
eibringen kannst, Wähle zwischen 
2 spielen oder Turnieren, aber denke 
ran, daß nur die Besten an n.ale Spitze 
TOETTTEHE 












GREENDOG: THE BEA! 
Sega 

Ein neuer, cooler 
1992. Greendog bean 
Pedalhelikopter, um a 
sich nebenbei die 
Absolute Spitzenanimation. = 


HIT THE ICE 
Taito 
Noch ein 









iteiprach ER espie! gleichen 
kommt der Puck 


HOOK 

Sony Imagesoft 
Wie im Film spielst Du die 
Rolle von Peter Pan, der 
nach Neverland zurückkehrt, um es mit 
Captain Hook aufzunehmen. Hook gehört zu 
einer neuen Gamegeneration und wird zum 
Spaß für die gesamte Fai 





‚Abenteuorspiel wieder 


‚Weltmeister im Superschwergewicht. 


Namens. Leichtgläubige aufgepaßt, hier 2° 









Verderben bewahren in diesem 
ungewöhnlichen Adventurespiel. Na ja, 
schlägt ein bißchen nach Lemmings, bei dem 
Du die Spielfiguren durch die Hindernisse in 
Sicherheit bringen mußt. 


ND 007: THE DUEL 
EUTBERTSTTTe 


r in diesem 
nreichen 










Die Action spielt sich in 
verschiedenen Plattformen ab, als de 
Service Agent versucht, die Welt v 
nebst Kumpanen zu retten 


JAMES POND Ill - SPLASH GORDON 
EA 

Im Nachfolger von RoboCod kehrt unser 
Held Pond zurück, um die Welt zu retten 
Man beginnt sich zu wundern, ob der 
eenstrom bei EA denn nie versiegt, 
Blich programmiert man dort Hit auf Hit 
higen Action, 


al GLANVILLES PIGSKIN FOOTBALL 
‚azorsoft 


American Football ist doch 
nur was für Schwächlinge, 
es sein denn, man rüstet 
die Spieler mit einem 
guten Waffenarsenal aus 
und gibt Ihnen etwas Boshaftigkeit mit auf 
den Weg. Du kannst nur gewinnen, wenn Du 
Deine Gegenspieler wegpustest, bevor sie 
Dir eine neue Anatomie verpasse 
BZ 













) ng), wi 
"Dich Buch: eine mit Part werten U Möeheuemn 
bevölkerte Unterwelt kämpfen mußt, Die acht 
Ebenen versprechen ein Spiel mit höchstem 
Schwierigkeitsgrad 


KING SALMON 
Sages Creation 
Eine Angelsimulation, bei 
der Du nichisgwei 









brauchst ICh) ] 

Fisch zu gs 7 ver nn 
steht DIE ine RAND 
vollständige Au g zur Seite und Du 
kannst Deine Angelposition nach Belieben 
verändern 

LOTUS TURBO CHALLENGE 

EA 


Noch ein Knüller von EA, eine der besten 
Rennsimulationen, die Ihren Weg auf den 


Mega Drive gemacht haben. Dein PS-starker 


Bolide sieht nicht nur gut aus, er ist au 
saumäßig teuer, also bitte Vorsicht 





Kurven Edelgraphik und 
Unterhaltungswert. 
aut kleinen 
‚he Dir 
aus, wir in 
ins EEE 


ch besten Kräften abdrängst, 
fer sonstwie zur Strecke bringst 


ram 
Pistensport für Gewalttätige — 
Autobahn 


MICHAEL JORDAN FLIGHT 

EA 

Deal As der Chicago Bulls geht ins 
und Du darfst mitkommen 


SPRENGSTOFF FUR DEN 










hoher N 


dann sieh zu, daß Du Deine 


fast wie auf der 


Dir seine besten Tricks 


MIGHT AND MAGIC 3 
EA 
RPGs sind im Kommen. In diesem 


Kartentraum geht es darum, eine neue, 
riesige Welt zu erforschen und dabei viele = 
Aufgaben zu lösen. Ein riesiges 
Adventurepuzzle für viele lange Nächte 







MUHAMMED ALIS BOXING ..,. = 
Virgin 

Hoffentlich versueht der eu 
Meister aller 

Comeback, 


net, aber für den 
‚Verlierer Bo niehte außer Dauerschäden 
im Gehirn 


Parker Brothers 
Das Bestseller-Brettspiel kommt endlich 
auch für den Mega Drive. Gekonnte 3-D 
Graphiken und coole Animation hauchen 
dem Spiel Leben ein Wahlweise können 
auch mehrere Spieler 
antreten 










NBA ALL-STAR CHALLENGE 
Fiying Edge 

Noch ein Basketballspi 
enden? Diesmal ist es FR 
diesem rasanten Teamspiel. Ka 
Tempo mithalten oder machst Du schlapp? 


NHL PLAYERS ASSOCIATION HOCKEY 

EA 

Dieser Nachfolger zu EA Hockey ist eines 
der besten, schnellsten Sportgames, das je 
ein Prozessä uckt hat. Eine starke 





Eishocke: Könner. 

POWER; 

EA = 

Der immer wieder herausgezögerte 


Politiksimulator Powermonger kommt endlich 
im September in die Geschälte. Schwinge 
Dich zum Herrscher über möglic 
Länder auf und versuche da 
Weltherrschaft an Dich zu reißen 





PREDATOR 2 
Flying Edge 
Danny Glover steht auch ohne Arnold ganz 
gut da, als er es mit dem außerirdischen 
Jäger aufnimmt, der sich vom Gangland- 
Treiben der Großstadt angezogen fühlt. Ganz 
DEHETTETE N ETTETBITEEEIT EHE ETGL ET Eteln] 
befreien un die Stadt von einigen 
Rauschgift N säubern 







RAMP: 
Tengen 
Baue Dir hloß, während Dein 

Gegner genat alöiche tut, und wenn Ihr 

fertig seid, laßt die "Fetzen fliegen, bis kein 
=Siein mehr auf dem anderen steht. Du 
anns!t gegen den Rechner oder einen 
tspieler kämpfen 


Schlägerroutine mit diesem 
Baseballgame für den er { 
Was os im echten Spiel gibt, is! 

zu nden. Strike out und Krb 

un für die besten Teams 


REVENGE OF THE THREE KINGDOMS Ill 

Koei 

Reise in die Vergangenheit, genauer gesagt 
in das Jahr 200 n.©. Du befindest Dich in 
China und mußt das 
Land mit 
diplomatischen oder 
kriegerischen Mitteln 
vereinigen. Mysi 
FAN EITHER 
niesige K 


“ar vant, 
a \> w 
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ROAD RIOT 

Tengen 

Noch mehr Rennaction von Tengen, aber 

diesmal mit einem leistungsstarken, 

allradgetriebenen 4x4 Fahrzeug. Geteilter 

Bildschirm für zwei Spieler, wenn Du mit 
| Off-Roader die härtesten Pisten der 


peomen 


Das klassische orientalische Puzzlespiel hält 
Einzug auf dem Mega Drive. Drei 
verschiedene Spielmodi sollten auch den 
abgefeimtesten iz ) Spiels in Trab 
LEICHE [ea 





SMASH TV 
Fiying Edge ö 

Wird auch Zeit, daß Mess erfolgreichste 
Arkadenspiel aller Zeiten für den Mega Drive 
umgesetzt wurde. Du bist der Teilnehmer bei 
einem Quiz, allerdings mußt Du, um Dir 
Deine Preise zu erkämpfen, in alle 
Richtungen um Dich schlagen. 


beim 
fellajeiilteis) nwonskohn, aber jetzt will 
Sonic den Job ein für alle Mal beenden. Die 
Graphikfähigkeiten des Mega Drive wurden 
hier bis auf das Letzte ausgereizt und die 
der 





Geschwindigkeit Action ist 


atemberaubend. 


SORCERERS KINGDOM 








Zauberkraft sind di 


diesem unglaublichen Spiel. Löse das ? 
Geheimnis des Königreiches, bevor es Dich 


vernichten kann. 


SPLATTERHOUSE 2 re 
INETasteie) E 

Das Blutfest ist zurück, Cem 

Du mußt Dich mit 

häßlichen Monstern 


herumschlagen, deren 

Anblick Dir das Blut in den Adern gefrieren 
läßt. Ganz im Ernst, eines der blutrünstigsten 
Spiele, das Dir je untergekommen ist. 


STRIKE EAGLE 2 
MicroProse 

Mit diesem 
DETUPREIELETETTT: 
kommt ein völlig 
neues Unterhalt- 





1; ST im 
“4 le 
ungsgefühl auf. Die superschnellen 3-D- 
Graphiken sind illusionstechnisch nicht zu 
überbieten und geben Dir das Gefühl, 
wirklich in der Maschine zu sitzen, wenn Du 
mit neuen Hi-Tech Waffen ausgerüstet gegen 


Deine Gegner antrittst. 


"SUPER BATTLETANK: WAR IN THE GULF 
Absolute Entertainment 

Die Werbung verspricht ein absolut 
realistisches Strategieabenteuer. In zehn 
Missionen kommandierst Du einen MI1A1 





Schützenpanzer im Golfkrieg. 


NOVEMBER 1992 Sega 





SUPERMAN 
Sunsoft 

Wenn Du dieses 
Spiel gesehen hast, 
PLEITE Du 
tatsächlich, daß.ei 
Mann fliegen 



















stählerne ER > 
EICH EINE 
die Kraft, den 
Bösewicht zu Storkan 431) 
Wettlauf mit der Zeit beginnt. 
SUPER HIGH IMPACT NE 
Flying Edge ER ir 
i 277777 







schon in den Spielhallen ein Hit und könnte 
auch im Sega Format zum Verkaufsschlager 
werden. 


[2E1fe7e) und Kit sind zwei Fliegerasse, die 
gege 


nder um die Welt fliegen. Dan 
h fest vorgenommen, beiden 

jen Ende zu verhelfen. Wer 
jeidet ganz allein Deine 









_ 

Tan 
THOMAS THE TANK ENGINE 
THQ 


Erweckt die gleichnamige 2 ELTA 
Leben. Mit detaillierten Graphiken und 
digitalisierter Sprachausgabe lernen Kinder 
spielend. 


TONY LA RUSSA BASEBALL 
EA 


Die EASN nimmt noch eine Sportart unter 
ihre Fittiche. Wähle Dein Team und schwinge 
den Schläger zum Homerun in dieser 
Baseballsimulation, die einiges an Action 
verspricht. 


TWISTED FLIPPER 
EA 
Da 


NER 


?  Kriminellen 
Gangsterteam zu suchen. 








1117417. 1173787771777%3 
Koei 

Du spi einen 
portug: schen 
Seemann, der sich 
seine eigene Flotte 


zusammenstellen muß. Die Flotte sucht 
nach neuen Ländern, damit Du zu Ruhm 
und Reichtum kommst, allerdings 
mußt Du bei Deiner Suche mit 
Piraten und anderen 
Unbilden fertig werden. 


USA BASKETBALL 
EA 

Wow, noch eins 
draufgesetzt mit 
diesem 
EERITIGETTE 
spiel. Das ist 
schon das 
vierte Spiel 
dieser Art von EA 
in wenigen 
Monaten. Allerdings dürfte es bei diesem 
hohen Qualitätsstandard schwerfallen, sich 
zu beschweren. 


VAMPIRE KILLER 
Razorsoft 

Messe Deine Adventurespielstärke gegen 
die Untoten. Halte Deine Holzstäbe und 
Kruzifixe bereit, denn die Vampire hi 
ELLE TeT: Zähne und dürsten nach ): 
Du Glück hast, erscheint s 
irjäger Van Helsing. ” 







- dem 
gleichnamigen TV- 
Quiz. Werfe das 
Glücksrad an und 2 
löse 4500 Rätsel. Bis zu vier Spieler können 
gegeneinander antreten, mit Assistenz von 
der amerikanischen Spielbegleiterin Vanna 
White. 


WHERE IN THE ke 

CARMEN SANDIEGO? 

EA 

Der Nachfolger von Where in Time? Diesmal 
mußt Du allerdings Zeitreisen durch die 
‚Geschichte unternehmen, um nach der 
ihrem 


Carmen und 


WHERE’S WALDO? 
THQ 

Noch ein Spiel für die 
Jüngeren unter Euch. 
Du mußt mehrere 
Planeten nach Waldo 
und seinen Freunden 
absuchen. Das Spiel 
hat einige innovative 
Funktionen, „däfünter, 
auch i en 
Hilfemodus' ; 





YOUNG GALAHAD. 
EA 


Hilf Deinem ausgewählten Ritter der 
berühmten Tafelrunde über die Höhen und 
Tiefen des Teenager-Lebens. Ein packendes 
Adventuregame erwartet Dich, wenn Du 
tapfer genug bist, dieses Spiel bei den 
Hörnern zu packen. 


A‘ kg 


PER} I y 


Ds [2 
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X-MEN 
Sega 

Professor X wurde vom Bösewicht Magneto 
gekidnappt. Du mußt Dich mit einem von 
fünf Mutanten zusammentun, um den 
Professor zu retten. Die UNELIEN besitzen 
unglaubliche Kräfte. D, „basiert in 
seinen Grundzügen @ "Comics 
iger Serie. 






JAMES BOND 007: THE DUEL 
Domark 

Wenn sich alle 
Feinde von James 
B 6) 1) d 
zusammensetzen 
und beschließen, 
den Secret 
Service Agent zu 
beseitigen, ist die 
Latesitel)) schon 
beinahe garantiert. 
Unser Urteil: Hat 
das Zeug zu 
"einem Bestseller. 





er . 
Der niedliche Kiwi hat 
dank Tecmagik einen 
zweiten Auftritt. Die 
Nachfolgeversion 
besitzt alle Elemente ds Vorgängers, aber 


Tecmagik hat selbst auch einige 
WRERERSOIT THREE EITTE 

NICK FALDO GOLF 

Grandslam 


Der sicherlich bekannteste britische Golfer 
leiht dieser Golfsimulation seinen Namen, 
folglich sind keine bösen Überraschungen zu 
erwarten und ein gutes Spielchen ist 
garantiert. Selbst Könner haben bei den 
schwierigen Kursen R „ein Par zu 
erzielen. 2 






PIT-FIGHTER 
Domark BIETTEEEN 


Besitzern eines 
LNERTT: DD AUUN freudig erwartet. Bezwinge 
nd r nach dem anderen, bis Du im 






SYIVESTER THE CAT 


Tecmagik 
Noch ein Arbeitstitel für dieses 


Cartoonspektakel mit viel Humor und den 
bekannten Zeichentrickstars Sylvester und 
Tweety-Pie, dem niedlichen Vögelchen, das 
es faustdick hinter den Ohren, eehm... wollte 
sagen Federn hat. 


TRIVIAL PURSUIT 
Domark 
IOHER EPIEIR 




























eopi. MATIZ Schweiz ng Games Schweiz 


SEGA MEGA DRIVE SUPER NES (US) 

Grundgerät (Dt.) 289.- Grundgerät (US) - 429.- 

Grundgerät (Jap.) 279.- Grundgerät (US) Da Se 299.- 

CD-Rom europ. Version i a.A.- Mario Paint m 129.- 

Alien Ill....... a 99.- Axelay 129.- 

Aquabatics a.A.- Bart's Nightmare 119.- 

Greendog..... 99.- Out of this World “ a.A.- 

© ® 2 ie ® NHLPA Hockey 109.- Rampatt......... 119.- 
Steel Talons..... ä a „au. Soul Blader (US)...... 119.- 

[} ® @ Twisted Flipper a.A- Super Mario Kart ß 119.- 

GAME GEAR NEO GEO 


Grundgerät dt. inkl.2 Sp 279.- Grundgerät 699.- 
Div. Spiele an Lager Div. Spiele an Lager 








Sega Magnum Set DM 339,- 
Sonic Comic (Englisch) DM4,- 


Super Nintendo DT. DM 299,- 
Universaladapter für SNSES DM 44,99 
SNES Spiele US ab DM 89,- 
DT. ab DM 89,- 


NEU: TEL. Tages Discountpreise 
NEU: An und Verkauf gebr. Spiele/Geräte 


Ledengeschäft INFO: 07426/2856 und 
07246/7159 


KING GAMES die Nr. 1 wenn es um Zuverlässigkeit, die besten und 
neuesten Spiele geht. Offnungszeiten : Mo-Fr. 18.30-21.00 
TEL: 057/27 31 30 
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: & Matti Blitzversan 
Erin wolsbühl 26 A 
W-7200 Tuttlingen 
TEL 07461 / 13240 
FAX 14342 







SegaPro 2 ist am 27. November bei allen 
guten Zeitschriftenhändlern erhältlich. Laß es 
Dir nicht velorengehen! 


Ey Ey 


x EINLEITUNG 


Nur ein kleiner Einblick in die Story des Spiels. Meistens ein kurzes Resume vom 
‚Coverinlay - nur nicht so langweilig. 


PRoOVIEw 


Dies ist das Herzstück des Reviews. Hier erfährst Du, was wir von c den Grafiken, 
Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren Dich über Besonderheiten und 
andere wichtige Dinge, welche Du austesten und ansehen solltest. 


Alien 3 znencnoannnesonnansnnneenennnes 30 

Bu Atomic Runner...........nseennnnn dB 
A Evander Holyfield Boxing ........38 
FB Grey Lancer .....nersennecsneeeenenn di 
E74 Sports Talk Baseball................50 
ehe er Thunderforce IV .uncanessesseceneenn 2 


Eine kleine Hilfe, die Dir helfen soll, die ersten Minuten des Spieles gefahrlos z zu Xenon 2 46 
überstehen. Hilft auch desöfteren über die ‘unüberwindliche’ Stelle hinweg. en 


PROFILE 


In diesem Profil werden Dir die Randinformationen mitgeteilt, wie z.B. was ein Spiel 
kostet, ab wann es erhältlich ist, wer der Hersteller ist, ob es ein Importmodul ist, wo 
es zu beziehen ist, etc.. 


PROSCORE 


Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spiels bewertet. Ein Spiel was 
super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die Spielbarkeit sehr mies 
ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung bekommen. Der endgültige ProScore 
hängt vom Gesamteindruck ab, den ein Spiel hinterläßt. Auch der Verkaufspreis ist 
ein wichtiger Punkt, auf den geachtet wird. pro er 


ProYo!_ _ vC 


Der ‘ProYO!’ ist unsere Auszeichnung für all die Spiele, de eine Wertung von über 
90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein Muß für Deine Sımmlung. 


MASTER GEAR 


Jedes Master System Review enthält einen kleinen Atschnitt, in dem darauf ! 
eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Masteı Gear Konverter’ auf der 
Game Gear spielen läßt (sind die Grafiken erkennbar, ist dee Sound okay, etc.). 





Chuck Rock ......... POP TPRPEOHPEREN 7 | 
Ninja Gaiden ....u.....000000000000... 28 
'Putt & Putter Golf........0.0.0.0......36 


PROLESsER! 


Egal wie hart wir an uns 
arbeiten, auch wir sind nicht 
unfehlbar, darum bitten wir um 
Eure Unterstützung. Falls Du 
Deine Meinung zu den neuesten 
Spielen abgeben ‚möchtest, 
schick uns einfach eine kleine 


Bewerbung. Jeden Monat 
werden wir eine klene Anzahl 
heraussuchen und ein 
spezielles ProLe&er! Review 
Packet zukomnen lassen. Das 
bedeutet, Du kannst die 
allerneusten Spiele schon 
vorher spielen uıd teilst uns als 
Gegenleistuig einfach Deine 


Meinung mit. Mit etwas Glück 
wird Deine Meinung mit Deinem 
Foto in einer der nächsten 
SegaPro Heften direkt neben 
unseren Review abgedruckt: 
Also, fallst Du Dich traust, 
schick uns Deine Unterlagen an 


E People... Aus 
Prince of Persia ....ursooserenennnen 33 


die Adresse auf der vierten # 


Seite des Magazines. 





IV ERBE TER ZEu) 


Ryu Hayabusa und seine 
befreundeten Ninja Drachen 
haben Japan schon seit 
mehreren Generationen ohne 
größere Probleme beschützt. 
Solange wie sie ihre Kraft vom 
starken Bushido Scroll erhal- 
ten hatten, war alles in 
Ordnung. Der Scroll ist die 
zentrale Kraftquelle der Ninja 
Drachen, und war im Drachen- 
familiental lange versteckt 
gewesen. Aher eines Tages 
brach ein Verräter aus und 
verriet, da ihm Geld. und 
Macht verprochen worden 
WEICH den bösesten 
Mächten der Welt den 
Standort des Scrolls. Wenig 
überraschend wurde das Dorf 
später von verschiedenen 
bösen Ninjas, Gangstern und 
Schurken attackiert. 

Als Ryu nach Hause zurück- 
kehrte, fand er nichts als die 
toten Körper seiner Freunde 
und Familie vor. Der Scroll war 
verschwunden. Jetzt muß Ryu 
nicht nur den. Tod seiner 
Angehörigen rächen, sondern 
auch den unendlich starken 
Scroll retten, bevor die bösen 
Mächte ihn benutzen. 





ie Idee, ein Spiel auf 
rächenden Ninjas zu 
basieren, ist nicht”neu, 


Serie (die auch eine 
Trilogie auf dem Nintendo hergestellt 
hat), ist der älteste Ableger dieser 
Formel. Die Geschichte fängt direkt 
mit dem Tecmo Theater an (eine 
langer ‚Folge von verschiedenen 
Bildern), das erklärt, wer man ist und 
was für eine Begründung es für das 
Töten von mehreren hundert Leuten 
gibt. Die meisten Master System 
Firmen scheinen dieses grausame 
bißchen "Atmosphäre aufzugeben, 
weil nicht genug Speicher vorhanden 
ist, aber in Ninja Gaiden ist es auf 
jeden Fall eine wertvolle Zutat. 

Die Ellarafe = PaUSISGEIT 
Beschränkung scheint die Größe der 
Personen zu sein. Ryu, der 
Hauptcharakter, ist sehr klein im 
Vergleich” zu den Charakteren in 
anderen Spielen, aber er enthält 
ER ERNÖCSEETICHBEIEUFH ER Te 
schöne Animationen, 2 
wenn er Bewegungen 
wie Schlagen, Werfen 
und natürlich“ Salto. 


und die Ninja Gaiden 





























Am Endejedes Levels werdetihr eine Szene vom Tecmo Theater sehen. 
‚Auf dem Bild oben kannst ihr das Ende des ersten Levels sehen. 


Springen ausführt. Die Schurken sind 
auch sehr klein. Die meisten 
Levelwächter sind in realistischer 
Größe, was im Vergleich zu den 
meisten anderen 
Spielen bedeutet, 
daß sie ziemlich 
klein sind. Ohne 
Zweifel ist __die 
größte, Animation, 
das Springen von 
Ryu in Richtung einer Plattform, wo 
er sich mit den Händen festhält und 
sich dann-auf die Plattform schwingt! 

Die Levels sind nicht besonders 
lang, aber die Hintergründe wieder- 
holen sich sehr häufig. Das bedeuted 


jedoch nicht, das das, Scrollen sehr 


kz c 


AHIEEEL. 


1 
A 


schnell läuft. Der erste Level, der 
Wald, ist dunkel und eintönig, 
währenddem der zweite, - die 
Gebäude, sich regelmäßig wieder- 
holen. Man bemerkt die Speicher- 
einschränkug des Master Systems, 
sobald man die Musik hört. Die 
Musik ist zwar, relativ originell. und 
enthält einige nette Töne, aber das 
reicht nicht aus. Die Melodie läuft die 
ganze Zeit, aber sie wiederholt sich 
selber sehr bald und wird deshalb 
schnell ziemlich nervtötend. Die 
Musik "überspiet außerdem die 


anderen Sound Effekte, was sehr gut 
ist, da diese nicht viel taugen. 

Okay, also klingt Ninja Gaiden bis 
jetzt nicht so toll, aber fang nur.an zu 
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SCROOOODSFAGO 
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nen Teer Sache, und falls ein.Ninja auf der 








Nicht RB ihr Kriechtierel Bee ünd meine Familie getötet und jetzt ist es Zeit für euch wirst du viel 








u el en 


ee euch darauf vor, den Schöpfer zu treffen. 














BESONDERHEITEN — 





ABCZEBSZHRSHRSZURGZEN 
PROTI 
mil 


Achtet immer 
auf die Scrolls, 
die im 
Hintergrund 
versteckt sind. 
Sie zeigen 
wo die versteckten 
Im ersten Level 
(siehe Foto). 








euch, 
Räume sind. 
gibt es zwei 


Springt einfach in die Wand. Im 
Raum auf dem Bild unten könnt 
ihr die Wand hochspringen 
oder hochklettern, um zu einem 
anderen Raum zu kommen. 
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5 Spielen und du wirst sehen, was für 


ein tolles Spiel es wirklich ist,da es 


so ziemlich den meisten SPIEIRE 


überhaupt enthält.” 
Die Schwierigkeitsstufe 
richtig eingestellt, so daß man. 
während des ersten Levels an die 
verschienden Bewegungen und 
NEUEN) gewöhnen kann die die 





Ninjas zur haben. Ihr 
werdet bald höchst: Unmögliche 
Sprungattacken ‘gegen die 


feindlichen Krieger durchführen und 
alle Icons, die ihr kriegen könnt, auf- 
sammeln. Vom zweiten Level an wer- 
den die Attacken immer häufiger und 
die Levels sind.nicht mehr sorleicht 
durchschaubar. öberall während-des 
Spiels werdet ihr Energien und Kraft- 
Icons finden, die ihr auch brauchen 
werdet, um euer Leben zu verein- 
fshen. Um alle dieser Icons zu be- 
BrHE werdet ihr ziemlich ‚viel 
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Im ersten Level läuft Ryu durch den Wald. Hier könnt 
ihr euch on die vielen Bewegungsmöglichkeiten 


strategisches Denken brauchen, 
besonders, um die Icons in I. 
ten Räumen zu finden. 

Der ‚Kontakt mit Kobolden ist [1 
das bedeuted, das er vorteilhaft ist. 
Wie auch immer, es ist keine so güte 


. Plattform steht auf die du möchtest, 
erg verlieren, bevor- 





duihn losbis. 

Abschließend ist zu sagen, daß 
Ninja Gaiden eines der Spiele ist, die 
euch “gefesselt halten werden. 5 
Jedesmal, wenn man stirbt, fühlt " 
man daß'man mit einem weiteren 
Leben diesen Level gepackt hättest. 
Es ist unheimlich leicht, dieses Spiel 
zu verstehen; aber es ist komplex 
genug, um euch bei'Laune zu halten; 
und ist zweiffellos das beste beat- 
'ern-up Spiel auf dem Master SEC 
BR. 


Gene: 


Deal ERER Meter hoch in der 
Luft, aber mit Hilfe eures super Ninja Saltos könnt 
r es schaffen. 












SOUND - 


7 Sehr wenige nicht zu tolle Effekte. 
Die Houptmelodie is ok, aber wiederholt sich zu of, 


SPIELABLÄUF 
4 Man lernt bald, alle Bewegungen durchzuführen. 
4 Man fühlt sich geneigt, a LE 
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4 Die spüteren Levels dringen euch auf den Baden der Totsachen 


Zweiffellos das beste y 0 







beat-’em-up Spiel auf 
dem Master System. 
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Als sich Ripley bereits in 
Sicherheit vor den 
außerirdischen Monstern wähnt, 
macht ihre Rettungsplattform 
eine Bruchlandung auf der 
Oberfläche eines 
LTZENLUIS EACH Bliak Be 
Ripley - sie überleaa für 
die Gefängnisins: 

der Mo 
Bord 














































En ie ER 
‚Sie haben nur 
 Überlebenschance, 
| heißt Ripley. Nur ihre > 
_ Fähigkeiten im Umgang mit Pr Dr DE DE De De DD 
Waffen (obwohl Sie im Film } ME IE DUE DUE DEE FIR 
keine Waffen besaß) und die ar Sr se 
Erfahrungen mit den > rn 5 en Y 
Außerirdischen, die statt Blut a2 u n n u 
$äure in ihren Adern haben, u 6 DE r “nr, 
können Ripley und die anderen Are Dee Ze 9 de m TE ur 4 ee 
am Leben erhalten. Außer ihr a ee Veh Bunkhiun IN: ET Vene ch 
kann niemand die Monster ale I. : - 
schlagen, aber die Zeit wird 
LUETIT BO 










- Ein mit viel Aufwand pro- 
grammierter 
eW Begrüßungsbildschirm. 
\Ö Aus dem Alien-3 kommt ' 

E\ ; langsam Dein Options- 
menü hervor. Im Menü kannst Du die 
‚Anzahl der Versuche für die einzel- 
nen Missionen auswählen, möglich 

















sind bis zu neun Versuche. die Uhr, selbst wenn Du gegen die 
Außerdem findest Du hier _ die ‚ „Bi Guardians Beate; gie Ale 
Einstellungen für . Schwi i Mit L 


Buttonkonfiguration, 





: 1.3 wurde von Probe entwick- 
elt. Das Programmierteam hatte 
bereits mit The Terminator auf sich 
aufmerksam gemacht, und die 
Kinderstube ist nicht zu übersehen. 











‚wenn R ch ein Alien nähert, re 
verbraucht der Melder eine Menge 
Batterien, und auf der Suche nach 





enormer Firepower an, aber leider ist 


Deine Munition begrenzt. Natürlich 
sind im Komplex Ammo- und 
Lebensenergievorräte versteckt, aber 
bei der Suche nach den Power-Ups 
wirst Du immer wieder von Deinen 
Gegnern gestört. 

Du spielst bei jeder Mission gegen 


neuen Batterien vergeudest Du eine 
UN TeraTere) Zeit. Durch 
Belüftungsschächte kannst Du in 
andere Gebäudeebenen eindringen, 
allerdings wissen das auch die Aliens 
und haben sich deshalb dort ver- 
steck, um in einem günsligen 
Moment von oben herabzufallen. 
Wenn Du den Weg mit 
Handgranaten säuberst, kannst Du 
allerdings eine Menge Munition 


Gegner und Hintergrund zeigen die 
gleiche Liebe zum Detail, und das 
multidireklionale Scrollen läuft wie 
geschmiert. In anfänglichen 
Missionen sind die Hintergründe 
noch relativ einfach gehalten, aber 
das ändert sich, sobald die Action 
richtig anläuft. Blutfonlänen aus 
Karkassen und verschmierte Wände 
in der Infirmary-Sektion, 
säuretropfende Verkleidungen, in 
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L 1 E N In Alien® führt David Fincher Regie. Der f 

\w) die Fortsetzung von Allens und Ripley 
auch diesmal wieder von 
gespielt. Diesmal landet Ripley unfre 
weise mit ihrer Rettungsinsel auf 
Gefängnisplaneten. Unglücklicherweise 
die Gefängnisinsassen) hat Ripley ein 
außerirdisches Wesen mit t und 

H das vergeudet keine Zeit und En 
In apacenoana cannaar you seraer 


denbrt Alıdh Alich s und Pods lauemn, die 
I mil Vorliebe auf Dein Gesicht 
Er. öchten, die späteren 
u s3jorfen haben es echt in sich. Ale 
le Spielfigur von, Ripley ist sauber 

animiert, aber "ni hf so detailliert 
Rn "dargestellt wi rn [01€=3 Alien, ‚dessen. 

metallischer Farbschimmer'\ “und 
; ee oh er 












fängt sofort damit an, unter den 
Insassen aufzuräumen. Ripleys \ | f f 
Kameraden sind tot und 
Bishop, der Androide, ist nur 


u lan aa Ren Ser 


f »der u & egtiegen äind. 2 & %» noch ein hillloses Wrack. Auf 
2 fie Eee [ The Terminatch .k "%7%e. dem Getängnisplansten gt 
sind auch r ER. Ripleys # ae keine Wellen um Ä 
auf Spring His ni "begrenzt, ! | Ripley muß benutzen, was gerade zur a? 
j aber Nepal EB EICH TSCH REICH rien ee kenn ne EN 
| ( Ö Pag vernichten. mit ne 
- ap 2 / 205 y Insassen, Ripley steht der ultimativen, 
könnte Beh an y ke hä ei und wie man munkelt, auch der letzten 






Herausforderung gegenüber. [re usa, 
Natürlich wollen wir uns hier nicht als 
Filmkritiker aufspielen, aber interessant ist es doch, wie) % 


die internationale Filmpresse diesen innovativen Film: & 


Aliens” ssehlichti, 
® abknallefl, I #4 ran 


# nachZudenken. j © 










x viele BeWegliche P ao . gl eine heiß "Mayhgm!” = ge 2. Algen ul en N 
' eitepn abfweist) at u Di Ian u „Richtungen an u a Dir ht einmal genug Zeit, ginige Schüsse abzufeuei gepriesen, während die Presse in Großbritannien nur ein. . 
i “ uch ‚peregen, Wie ‚weit air 0 TONER | Wort übrighatte: Langweilig. Wir persönlich halten es 
I" ; Ein zu tiefer Fall g Du 17 4 mehr mit den Amerikanern und falls gerade ein 
" > hst Deine Energien. "Wa , =: Kinobesuch ansteht, können wir den Film nur j 
Bm f empfehlen. Allerdings darfst Du keinen Bru 
wir Hy eine gü :f Film erwarten, ansonsten ist eine herbe 
mn ‚ hat nicht nur mit ı b7 i fällig. Der letzte Film der Trilogie It ein wenig wie aß, 
den far Er räphiken zu tun. h Original aufgemacht, das außerirdische Wesen ist nur 
Die Mus Kst Bao passende mm ir ! Sa > Sr ngeg jaden bis. m % 
en für den #: letzten Szene. Für uns ist dieser Film I 
gesamten Siehe schafft > einen Blick oder auch zwei wert. | 5 
dramatische Höhepunkt Du \ 1 - & 
de mit ° Aliens eyölkeften « a N 
Belüftungsschäöhte ent en =. ' H 
langkrabbelst, während die Uhr weit," 5 F ı — ° 1 & 
ertickt. Die: Spoteffekte sind noch x 1 Ydlnah . ? °W. r 








besser gelüngen, mit näturgelreuen = 


Schußgeräuschen vr ! gheitigen 


Explosionen. 
DES Imputsgewen AM am" = = ENERGY 


schnellsten und ist a ERICH Ya u. 
127 0. Guck’ mal was Du auf der vierten Stufe triffst... Sie hat keine 
einzusetzen, allerdings verbrät es die Ir ir Ir. Ara Tür sierachlichen Wossn 
Munlagen für jeden Alien, als ob Du ‚ v 
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keinerlei Munitionssorgen kennst, 
dafür ist es aber auch für größeren 
Entfernungen „wirkungsvoll. Dein 
Flammwerfer griflt natürlich alles, was 
Dir zu nahe kommt, aber zu nahe 
kann manchmäl tödlich sein. Der 
Granatwerfer istj die, ‚wirkungsvollste 


N Jaffe in Deiner) y Alsfüstung, ES 





en 


'ings muß das Trlalpeim Abfeuern 
die Sekun stimmen. Die 
f ranaten sind: wider Erwarten 
das} schwächstg ;Glied in der Kette, 
aber. hin Wenn Du sie von 
In nd’ Leitern auf Alieneier 
te) irfst und damit Dein 
‚}Risiko verfin Tui 
r BES Ummenalen zwischen den 
jeinzeinen affengattungen geht 
Meer statten. Probleme mit 
em Ripley-Chäapakter gibt es nur, 
Kan Fr i m besteigst oder 
verlä , mußt. "wirklich sehr 
na lern, und das ist nicht so 


„einfae nn die Uhr läuft, ein Alien 
fauf Dich ade t und DJ dann nicht 
} von der. Leite? steigen, kannst, um 


ji Ydas Weßen zu Ben Dalhätten 
„die „Programitiigt er, Auch j eine 
besser Lösung finden, abet tlöste 





Dich, kc ea ag, dadurch 
die &p lelspannung s,ist ja der 
eigentlich Weck eines’Spiels! 


Sieht, man sich ande Plattform- 
‚fspiele eine Jan,"kann man davon 
rausgehieh,'d 
Sie de alt), wie beispiel- 

oviegame 


Kre Strider, 

I. "ar 1 ap 
T älle end hinweg, 
h mi uns The: Terminator beschert haf, 
\Dg8 0 ist umfangreich, 
losen versteckten Räumen, 
dileimit Power-Ups völlgepropft Sind. 
r Pi viel zu tun, besonders in! der 
FRettungsmission, wenn DU''f19 
; Geiseln, im Wettlauf, if gegen d die /Uhh, 


gm 


=] 09 R; 


Gerade eben hast Du die Oberfläche des = ih 
erreicht und schon mampft Dich das Außerirdisch 





Wesen. No, jetzt die Lektion gelernt? 











ß Alien & nicht den gle- | 


ALIEN3 ® FLYING zug: © DM120,- 
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ze: 


1 jkana menschli 
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bef if hust. im Gegensatz zu? 
Ter brauchst Du dazu eine 
Wale, er der Frustratiogslevel wird 


duröhjgen Spielspaß u die’ hohe 


Anzahl‘ » ‚abgeschosse: Gegner 
leicht Weder, wett cht. Die 
=)? Schwierigkeitg rad n wie. die 
"FrFaust aufs He, rend , das 
'Steuers#stem einige Wünsche 


ffenläßt. Hartgesottene /Spieler wer- 





ZU BEZIEHEN vor 


ENERGY 


Zwischen a Keeete er es ee Ehe, die für Rpkey als Transportmittel dienen. Aber 
ufgepaßt, Aliens reisen auch per Untergrundbelhn. Was, Du glaubst uns nicht? Du kannst jederzeit in der U- 


El: 


Bahn #ächs@kauen! 





Wenn er erfeichst, triffst Du'auf diese Schönheit - den Guardian für nachfolgende Level. Diese#Biest 
Wesen nicht ausstehen und ist Vernunftgründen absolut nicht zugänglich. Deine beste Waffe 


ist.in diesem Fall der Granatwerfer! 


den Alien 3 hoffnungslos verfallen. 
Selbst wenn Dr das Spiel schließlich 


besiegt hast, 


INETEETSHTETER 


forderst 


Du einen 
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Der große Vizier, ein schreck- 
licher Entführer, hat die schöne 
Prinzessin gekidnapped. Und Du 
bist der einzige, der sie retten 
kann; in einem Kampf gegen 
das Ungerechte! Aber die Zeit 
rennt davon. In der Tat hast Du 
nur noch eine Stunde, bis das 


undenkbare geschieht. 
Die drei Tele - die 
Labyrinthe, der Palast und 


zuletzt der Turm - enthalten alle 
schreckliche Fallen für dich. Du 
mußt Dir Deinen Weg jetzt 
dadurch suchen, ohne das Du 
dich selbst zerstörst und bere- 
ite darauf vor, daß Du den 
Wächtern des Viziers in die 
Finger fällst und Du Dir einen 
packenden Schwertkampf mit 
ihnen liefern mußt, bevor die 
Prinzessin schrecklich gequält 
wird! Je näher Du ihr kommst, 
desto mehr tückische Fallen 
warten auf Dich; Du mußt also 
aufpassen, wohin Du trittst! Der 
Vizier ist auch noch ein Meister 
der Schwarzen Künste und hat 
viele unbesiegbare Skelette 
gerufen, die Dich erledigen 
sollen. Das wird sicherlich kein 


oll ist das erste Wort, was 
einem einfällt, wenn man 
Prince of Persia spielt. Die 
Animationen der einzelnen 
Personen sind einfach fan- 
tastisch! Das gesamte Spiel wurde von 
Jordan Mechner realisiert, der aus der 
Filmwelt bekannt ist. (Jordan ist jedoch 
kein Neuling auf dem Gebiet der 
Computer; er war verantwortlich für 
das hochgerühmte KARATEKAI) 
Dieser Fortschritt vom Film zum 
Computer erschafft neue 
Möglichkeiten auf dem Gebiet der real- 
istischen Animation 

Das wichtigste Sprite (unser Held) 
hat eine Vielzahl von Bewegungen, 
unter anderem springen, klettern, ren- 
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nen, über Abgründe schauen, Wa 
fechten, ja und alle nur möglichen 
Kombinationen der oben erwähnten 
Fähigkeiten. Die übrigen Sprites sind 
zwar nicht so animiert, erfüllen aber 
ihren Zweck. Die einzelnen Level sind 
groß und recht komplex und beim 
Durchqueren von ihnen muß man 
Türen öffnen und Schalter und Knöpfe 
drücken (die auch mehrere 
Bildschirme 

weit vom eigentlichen Ort entfernt 
sind). Fackeln leuchten Dir den dun- 
klen Weg. Decken stürzen ein, der 
Boden bricht unter Deinen Füßen 
zusammen und Lanzen erscheinen 
plötzlich aus dem Boden und ver- 
suchen, Dich aufzuspießen. Und wenn 
das alles noch nicht genug ist, dann 
strirbt unser Held, wenn er mehr als 2 
Etagen tief stürzt! 

Der Sound klingt nach dem des 
Mittleren Osten und erinnert an die 
hypnotische Musik eines 
Schlangenbeschwörers oder die auf 
Basaren. Eine bedrohliche, ver- 
schwommene Musik, aber voll von 
östlichen Klängen. Die Effekte sind 
sehr vielreich und schließen das 
Knarren von Türen, Lärm von 
Gegenständen, die auf den Boden fall- 
en (auch Du!), und das Klirren der 


PRINCE OF PERSIA ® DOMARK @ PREIS n/v 


ZU BEZIEHENVON: 


Domark Software 
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Vergnügen! 


‚gh! Unser Held hat den falschen Weg gewählt und 
ind et jetzt leider den re Tod, da er abgestürzt ist. 








Nachdem Du Level 5 betreten hast, betrachte sofort 
diese Gegend. Ist keine Gefahr in Sicht, so renne 
schnell weiter. 


Schwertklingen mit ein. 

Ein Energiebalken zeigt Dir Deine 
Gesundheit an. Du hast drei Einheiten 
zum Beginn des Spieles und kannst 
diese bis auf 6 erweitern, aber Du ver- 
lierst sie um so leichter, wenn Du tief 
stürzt oder den Stahl am eigenen 
Körper spürst. Fällst Du zu tief, dann 
bist Du nur noch Fressen für die 
Raubtiere! Du hast aber dennoch 
unendlich viele Leben, solange die 
Uhr nicht abgelaufen ist; verschwende 
also keine Zeit. Du wirst überrascht 
sein, wie schnell eine Stunde zu Ende 
geht. 

Prince of Persia könnte das wohl 
beste Spiel auf dem Game Gear für 
eine lange Zeit werden. Ein Spiel für 
Tüftler; ein echtes Spiel für die 90er! 












GRAPHIK 


4 Die besten Animationenydie es jemals auf dem 66 gab! 
& Tolle östliche Bilderg 


& Intelligäife und vielseitige Effekte, 
4 Basar Slitmung! 


SPIELABLAUF 
4 Oberall laverf Gefahr. Wer zu tief fällt, ist tot. 
4 Ziehe das Schwert, schnell! 





4 Je weiter Du kommst, desto schwieriger Wird es. 


& Die Skelette sind unbesiegbar. 


Was für ein Knaller. Ein 
wirklich türkisches 
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Mega Add-ons heißt massive Firepower für den Piloten des Advanced Busterhawk 
Spacejets. Die herumfliegenden Dronen-Pods können auf eines von fünf Flugmustern 
eingestelt werden und folgen wie von einem Traktorstrahl gezogen. 








Empires nähert sich wieder einmal 


> || den galaktischen Grenzen der 


Federation. Die Flotte steht unter 
dem Oberbefehl des Kaisers und 


OL  ireist in Sichtweite der Grenzen ihr 


Quartier aufgeschlagen. 

Du schlüpfst in die Rolle des 
Captain Grey Lancer, der das 
Advanced Busterhawk kommandiert. 


@L | Dieses Schiff ist das schnellste und 


tödlichste seiner Art im gesamten 
Universum und nur Lebensmüde 
legen sich mit Dir an. Leider ist die 
unverhüllte Drohung nicht genug, um 
Deine Feinde zu beeindrucken, die 
besitzen nämlich den Sun Snuffer, 
eine Waffe, die mit einem Schuß 
ganze Sonnensysteme auslöschen 
LEITR 

Jetzt liegt es an Captain Grey, um 
das Empire zu besiegen, bevor die 
gegnerische Flotte den Sun Snuffer 
einsetzen kann. Die Hoffnungen der 
Menschheit begleiten Dich auf 
Deiner Mission. Damit endet das 
Zitat (vielleicht solltest Du Dir 
schnell noch ein paar George Lucas 


dauen). 
[e] Cartridge anKkaiTam 
Manga Drive et 
AEINYEE 







rey Lancer bringt eine 






professionelle, einfach 
"„, nicht zu überbietende 
Aufmachung. Schier 


> überwältigend ist die 
Anzahl von naturgetreuen Stills und 
Animationen, die der Storyline einen 
wunderbaren Hauch Realität verlei- 
hen. In gleicher Manier sind auch die 
Soundtracks gehalten, mit 
militärischer Marschmusik 
in absoluter Perfektion zum 
Spielgeschehen. 
Die Stimmung wird 
wirkungsvoll für die re Won 
mit Sicherheit fo- * a 
gende Raumschlacht 
angeheizt. Der echte 
Hammer kommt aber mit 
dem Eröffnungsbildschirm. ; 
Das Optionsmenü ist ger- \ 


N 





ammelt voll mit Utilities, 

vom Soundtest bis hin a: N 

zu verschiedenen ©. ‘4, 
Raumschiffkonfiguration- I 

en, da kann es einem echt + vH 

schwindlig werden. = d 2 , 
Aber das ist nur die & 

Ruhe vor dem Sturm. | 

Nachdem Du Dich durch 

die Optionen gekämpft "1. 

hast und mit dem # 

eigentlichen Spiel PT =. 

anfängst, ist es vorbei a 

mit der Schonzeit. Das 

Busterhawk bewegt sich | 

wie ein geölter Blitz, 

selbst wenn der 

Beschleunigungshebel nur auf Eins 

steht. Die hochauflösenden 

‚Hintergründe in Technicolor 

N fliegen nur so vorbei, 
». während die Armada von 

Außerirdischen ungerührt 
von allen Seiten auf Dich 
losgeht. 


r 


v 


® = Die grauenhaften, fleis- 
7“ chmetallischen Fusionen 


a  können“nur dem Gehirn 
A eines wahnsinnigen 
Professors entsprungen 
sein und kommen in allen 
Größen und Formen, von der 
Mikromaschine mit 
Kamikazedrang bis hin zum 
fliegenden Schlachthaus, das 








ein 
Viertel des 
Bildschirms einnimmt. 

Glücklicherweise kannst 
Du Dich Deiner Haut wehren, 
wenn Du die zahlreichen (aber den- 
noch nicht ausreichenden) Power- 
ups erwischen kannst. Die per 
Traktorstrahl gesteuerten Dronen 
beispielsweise sind eine exzellente 
Ergänzung zu Deinem 
Waffenarsenal. Sie können auf eines 
von fünf Flugmustern eingestellt wer- 
R den und schützen zuverlässig die 
blinden Winkel Deines Schiffes. 

Die Musik ist ein Hörgenuß der 


Superlative. Für ein Shoot-'em-up 
stelt diese Art von 
ar 
F R ? > 
ER au - 
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Untermalung genau die 
richtige Mischung zwischen 
Antreiberei und Entspannung dar 
und macht die Spielhandlung 
dadurch noch aufregender. Die 
Soundeffekte, darunter auch digital- 
isierte Sprachstücke, sind ebenfalls 
ein echter Hit. Die Spracheinlagen 
kommen von Deiner Heimatbasis 
und enthalten Nachrichten wie zum 
Beispiel “"WARNING! Fragments 
E\e]e/cer:Teisliatelun 

Mit Grey Lancer findest Du Dich 
schnellstens in das Spielgeschehen 
vertieft, selbst wenn Dir die 
möglichen Konfigurationen zuerst 
die Sprache verschlagen. Aber 
davon abgesehen sind die einzelnen 
Level, auch Level eins, extrem hart 
zu spielen. Um das Spiel zu meis- 
tern, mußt Du anfangs bestimmt 
einige Leben oder gar Credits 
opfern. Nimm dazu noch die meister- 
haft detallierten Hintergründe, die nur 
ein Ziel haben, nämlich Dich zu ver- 
wirren, und Du hast einen klassis- 
chen Blaster mit horizontaler 
Scrollaction, der sich problemlos mit 
allem bisher dagewesenen messen 
kann. 
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GRAPHIK 
4 Ultraschnelle Scrollaction. 

& Abgefahrene Cartooneinführung. 
SOUND 

4 Speedorock von vorne bis hinten. 

a Jede Menge d digitalisierte Sprocheffekte. 


SPIELABLAUF 

4 Jede Menge Optionen zum Ausprobieren. 
& Modus zur Qahtätskontrolle. 
ANFORDERUNG 


4 Schwierigkeiten steigen mit Spielverlauf. 
V Die Guordians sind ein wenig zu einfach. 
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rchgezogenen visuellen 
ffekten vollgepackt. Dadurch Me die 
Shoot-em-up 
Blockbusters unglaublich bereichert. 


| AyT mar 
GREY LANCER ® Ne} © PREIS n/v\l 
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Nick Faldo würde sich natür- 
lich nie mit diesem “Golfspiel” 
erwischen lassen, schließlich 
ist er ein seriöser 
“Professional”. Falls Du Dich 
jedoch nicht zu dieser Gattung 
rechnest, hast Du bestimmt 
eine Menge Spaß mit “Putt & 
Putter”, einer Kreuzung zwis- 
chen Minigolf und Flipper 
Wizard. 

Du mußt Deinen Ball über 18 
gefährliche Kurse, ähem, 
wollte sagen, Greens bringen, 
wahlweise gegen einen 
anderen menschlichen Gegner 
oder das aktuelle Par der 
Konsole. Dabei erwarten den 
nichtsahnenden Spieler zahlre- 
iche Hindernisse. Putt & Putter 
zeichnet ein eher humorvolles 
Bild dieses Golfer-Alptraums, 
der damit beginnt, daß Du völ- 
lig von Wasser eingeschlossen 
bist, jawohl, Du hast richtig 
gehört, Du spielst Golf irgend- 
wo auf einer Miniinsel im 
Ozean, und als ob das noch 
nicht bizarr genug wäre, 
kommst Du nicht eher davon, 
als bis Du alle 18 Löcher 
durchgespielt hast. Also dann, 
genug geschwafelt, los geht's. 
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utt & Putter verfolgt nicht 

erade ein originelles 
Ideenkonzept (wir haben 
ähnliches schon in Zany 
Golf für den Mega Drive 
gesichtet), ist aber für das Master 
System eine echte Novität. Es gibt 
keine nennenswerte Storyline, aber 
Du kannst Dich damit trösten, daß 
ein echt abwechslungsreiches Spiel 
im 8-Bit-Format vor Dir liegt. 

Putt & Putter ist seine Qualität in 
allen Bereichen anzumerken: Die 
Graphiken besitzen ein gekonntes 
Design und würden auch auf einem 
Mega Drive nicht fehl am Platze sein 
Die Farbenpracht ist überwältigend 
und integriert sich problemlos in das 
Golf-Szenario ein. Sogar die Wellen 
schwappen auf das Green über und 
scheinen dabei den kleinen weißen 
Ball mit sich herunterziehen zu 
wollen. Der Golfball selbst wird durch 
zwei Treiber bewegt. Erstens mußt 
Du die Schlagrichtung angeben, 
wobei der Ball selbst eine blinkende 
Richtungslinie aussendet, und zweit- 
ens mußt Du mit dem Powermeter 
die Schlagstärke in Prozent bestim- 
men. Diese Kombination erweist sich 
in der Praxis als leistungsfähig 
genug, obwohl die Powerbar für 
unseren Geschmack ein wenig zu 
temperamentvoll ist. 

Der Sound ist ebenfalls gut durch- 


PROTIP.":"'""; 






Schalter 


= #£ sofort nach 

d e m 
Auftauchen 

zu treffen. 

Damit verlierst Du zwar 
einen Schlag, aber das 
Umlegen des Schalters 
verhindert auch die 
STB SIDE Sn 


Sandbewegungen. 
















dacht und begleitet das 
Spielgeschehen von 
Anfang an. Eine beifällige 
Untermalung beim Birdie 
und Abgangmusik beim | 
Bogie wurden ebenfalls / 


integriert. Spezielle | 
Toneffekte gibt es / 
ebenfalls reichlich, 
darunter irre gute b 
Einfälle wie 8 
Flippergeräusche, 

auf- und 


abschwellender 





Kein Problem, Mann. Das ist einer‘ der ersten Level im Spiel. Du mußt nur auf die beweglichen braunen 
Oberflächen achtgeben, die Deinen Ball seitlich ins Meer heraustragen. Da hilft nur eins, full Power! 





















Ton beim 
Betätigen der 
Powerbar bis 
hin zum 
befriedigenden 


“Klunk” beim 
Versenken des 
Balls. Alles 


zusammen macht 
natürlich das Spiel 
interessanter, wie 
wir feststellen 
mußten, als wir ver- 
suchsweise mal ohne 
Geräuschuntermalung 
spielten. 

Der Weg zum Loch 
wird von zahlreichen 
Hindernissen versperrt 
f und Du mußt den Ball 
darüber hinweg, darunter 
hindurch oder seitlich drumherum 
navigieren. Die ersten Level sind in 
dieser Hinsicht äußerst hilfreich, 
denn effektiv lernst Du hier, was Dich 
in den späteren Levels noch alles 
erwartet. 


Weitere Hindernisse sind das 





Wasser (natürlich), die 
flipperähnlichen Bumper, 
Laufbänder, die den Ball vom Kurs 
abbringen, Schalter (um die 
Laufbänder abzuschalten), Brücken 
und Bodenwellen, die je nach 
Spielablauf hilfreich oder fatal sein 
können. Du beginnst mit fünf Leben 
(sozusagen), und jeder Birdie oder 
Bogie addiert oder subtrahiert ein 





REVIEW 


Leben. Über die ersten paar Level 
häuft Du einen ganz schönen Vorrat 
an Leben an, aber dann geht's steil 
bergab. Ehrlich, einige der Löcher 
sind teuflisch ausgefuchst und nur 
ein Meister aller Klassen hat eine 
Chance, Loch 18 aus der Nähe zu 
sehen. 

Zielgruppe für dieses Spiel sind 
nicht die Hardcore PGA-Profis, son- 
dern die Jüngeren Golfer/Gamer 
unter Euch. Trotz seines eigenwilli- 
gen Spielkonzeptes ist Putt & Putter 
ein fast astreiner Golfsimulator und 
ich möchte wetten, daß Ihr Euch 
Nachschlag holt, wenn Ihr dieses 
Spiel einmal angetestet habt. 


PUTT & PUTTER @ SEGA © DM 80,- 
| ER Vön 











(Unten). Warptunnel sind normalerweise äußerst hilfreich und helfen Dir, 
unzugängliches Gebiet zu passieren. Aber Achtung, einige Tunnel sind heimtück- 
isch und geben Dir das Nachsehen, wenn Dein Ball ins Wasser plumpst 


(Oben) Willkommen zum Whoop-de-do-Hole. Um den Fahrstuhl anzuhalten, mußt Du 
zuerst den Schalter umlegen. Dabei darfst Du allerdings den Flipperbumper nicht berühren 
dieser wirft Dich wieder an den Start zurück. Nicht so leicht, wie es den Anschein hat 


Platz da, Golfamania, 


Putt & Putter ist zwei o ) 
Löcher voraus.. 
PROSCORE 
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MEGA/DRLVE 


REVIEW 


Es wird Zeit, daß wir uns mit 
den Grundlagen vertraut 
machen. Evander Holyfield ist 
ein Strategie/Boxsimulator mit 
Pfiff. Das Spiel läuft aus dem 
Boxring heraus mit einem 


360% Blickwinkel. Damit wird 


esbeispielsweise möglich, 


um Deinen &6gner herumzu- / 


tanzen und‘ dabei Drohungen, 
auszustoßen wie “komm’ her 
und’stell’ Dich zum Kampf, Du 
Null”, kurz gesagt, ‚der erweit- 
erte Blickwinkel sorgt für 
echten Ralisms. % 


Wie es im Baron üblich ist, 


jeden auszuknocken, der sich 


Dir auf dem Weg zum 
Titelkampf-in.den_ Weg stellt. 


Aber zum boxerischen eu i : 
gehört auch Köpfchen, und 
genau hier setzt das Spiel an, 


Eine Trainingsoption zwischen 
den Hauptkämpfen ermöglicht 
Gewichtstraining für die 
einzeinen Kämpfer, um deren 
Geschwindigkeit, Schlagkraft 
und Ausdauer zu vergrößern. 
Genau diese Qualitäten 
entscheiden 
schließlich über 
























y vander 2 Hölyfields “Real 
u DealwBoxXing ist in letzter 
Zeit mächtig unter Feuer 
\ zu geraten; eigentlich Kalmazu 
BE olauben,.denn das Spiel ist 
ein\echter Knockout unter vergleich 
baren, Spielen und einaw#flesige 
VerbessBsunö&der Vorgängerversion 
kinal blow. Ein, Sado-Masochist fühlt 
sich mit diesem "Spiel bestimmf auf 
Ähbieb. wohl, ha £ 
lenge,T felanwär! 





‘Peter 
prima 
für Strategie 
S,eingefleis- 

z die 
sprich 
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i un Seile 
chanel. Sch 2 ee 











spörtliichen Angelegenheit mache 
weiß Teh, jede Minutes 
Holyfleld außerörde 
schätzen 
Graphiken Und’ ze \nimation 
genügen S öchsten 
Ähsprüchen? jemand, weder 
e m=.Büro noch rei | imir 
darüber 
be 3oxer 
zu al EN 
oder unfa B 
Jeder Kämp 
seine eige: 
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räumen, mit Dir 


z darauf, eine 
ROUND STATISTICS ä 


IROHN 


ing in Veinem einseitigen 
gl 0 ie 
ERRBEB >. 


E21 
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7 8% Miiiı2 TOTAL, 
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4 ENERGY. 


«mearar imverstevie 
o:42 


(örrufst oder 
eine Nase 
brichst. Ich 
könn,e 
or 
schwör 

Beifall\ 
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Skleidete junge Da 
anzeigeschildern | ödı 
ie Du Deinen Gegne 

bekenden Fäusten 
Beleidigungen herausfordern 
kannst. Die rotierende Ringtechnik 
ist zwar clever gemacht, aber leider 
unpraktisch und auch ziemlich ruck- 
haf. Manchmal habe ich e 

Richtungstaste versehentlich 
gedrückt gehalten, nur ai 
Stzustellen, daß de 
= ender € 
otiert nd EZ 

de massiert. 
3oxsport war 
eine guten 
t (hör Dir nur mä 

dtracks an) 

Olyfield bildet hier leid@r 2 
die vielgerühmte Aysna 
Titelmusik und die 
bei einem Gewin 
stellen Deine Ge 
harte Probe. 

Volumen ganz \pie 
bis der Fight bege 
dem metallischen 


40 


Ye in den Eimer el 
en kannst, Anfänglich geht ein Fight nur über sechs 
” Topklosse mußt Du für 12 Runden die Fäuste fiegen lassen. 


rer 


AR 


Ringglocke folgt eine 
Orgie von 
Schlaggeräuschen Ge 
Anfeuerungs- oder Buhrufe 
uschauermenge. Erst 
ntermalung elektrisiert förmlie 
tmosphäre. Die _digitalisiert@ 
prachfetzen sind zwar auch keine 
eisterstücke, aber deutlich zu ve 
stehen, besonders wenn 
befreiende “Stop the Fight 


intiussel . sendest Du beispielswei 
einen langsamen, aber kra vol 
Boxe 3 


| Diese Blick aus der % BR auf = Ring ist nich, wenn Du Di nicht an den * 
| Seilen wiederfinden wit. Wenn Du in Gefahr gerät, bewege den Joypad in Richtung 
Ringmite, um eine neue Attacke vorzubereiten. 


a | BE 


ee " 


Wenn der 
Schweiß bei 
einem Treffer von 
der Stim Deines 
er, 

st Du ihn genau 
, da, wo Du ihn } 

willst, 

" Konfinuierliche 
Treffer zum Kopf 
führen schneller "1 
zum Ende ols 1 
Körpertreffer, aber ©] 
| Senne | 


. er Khan nur 
eine Daverafiacke 


Der Bodyiiecor kom BETTER verfrogen, ERBE I: die rau, wenn Du 
zuviele Körperschläge einstecken mußtest. Wenn die Anzeige hegauen erreicht hat, 
beginnt sie zu blinken, und von dort sind es nur noch einige Schläge bis zum TO. 





eiten zu wer- 

önlich hätte es allerd- 

gesehen, einen Kampf 

u unterbrechen und dann 

eichern, um so kostspielige: 

ler und verlorene Kämpfe zu ver: 
eiden. 

Leider stellt Evander Holyfields 
größ es Plus auch sein größtes 
Minus dar,so ist es nämlich möglich, 

Rot von Jabs, 
d Haken auszukno- 


Schämend, 
Vie er langsam 
der anderen aus 
fstübchen verliert 
5 der zuangn € 
ich das letz 28 \ 


Deine Eigenheite 


gegend gefolgt von einem 
Schwinger zum Glaskinn, und 

st der Kampf beendet. 
Kombinationen und die 

r efwähnten Routinen katapul- 

| Dich schnell durch die Ränge, 
aber natürlich ruiniert das die 
Herausforde ein ansonsten 


schon auf Platz 25 abg 
sank wie ein mit Blei gafü 
Nichts für ungut, aber\s 
Deiner realistischen Gäme 
Evander. 


GRAPHIK 
& Beeindruckönde Soläfigeren. 
j\ Exzellente-Stotikbi Ider, —_ man 





Keine ee RER für einen 
mit allen Wassern gewaschenen Gamer, 
aber trotzdem der beste Boxer im Ring. 


SCORE 








= Popils - so heißt ein ziemlich 
 frecher Zauberer. Hat er doch 
einfach, ohne um Erlaubnis zu 
bitten, die "wunderschöne 
Prinzeß Bubbles entführt. 
Nicht nur das, er hält sie auch 
noch in einem vielstöckigen 
Labyrinth voll 







Labyrinth voll  häßlicher 
Blöcke?”, fragt Ihr. Naja, 
Popils hat eine Schwäche für 
Denkspiele. Nichts liebt er 
mehr, als anderen Leuten 
beim Brübeln zuzusehen - vor 
allem, wenn sie an seinen 
Aufgaben scheitern. 

Ihr seid jedoch Prinz Valiant 
und müßt Euch tapfer durch 
Popils Labyrinth knuffen, 
treten und rammen. Dabei 
dürft Ihr nur die richtigen 
Blöcke zerstören, sonst ist es 
mit Eurer Prinzessin aus! Weil 
Popils ein besonders 
schlechter Verlierer ist und 
um jeden Preis verhindern 
möchte, daß es soweit 
kommt, hat er seine Höhle 100 
Stockwerke groß gebaut. Ihr 
wollt Euch trotzdem 
durchkämpfen? Wenn das 


nicht wahre Liebe ist... 




















häßlicher 
Blöcke gefangen. “Wieso ein 





s ist bunt, es ist niedlich - 
aber trotzdem ist Popils 
das wohl. gemeinste 
Grübelfutter seit Rubiks 
wvwioıcv en ı 
Furchteinflößender als die Eiserne 
Lady, mit höherem Irsinnsfaktor als 
die chinesische Wasserfolter, wird 
dieses Game aber auch jeden nach 
ein paar Runden zum Toben bringen, 
Toben? Haareausreißen! Höchstens 





Gem’ X auf dem Amiga hat noch 


einen annähernd ähnlichen 
Suchtfaktor, dabei ist es nur halb so 
schwer. Kurz und gut: Popils ist das 
verteufeltste Modul, das jemals in 
mein Game Gear gelangt ist. Ein 
falscher Schritt-und ein Leben ist 
futsch (fairerweise muß ich gestehen, 
(daß es unendlich viele Continues gibt 
- weniger begnadete Spiele - wie ich 





- sind’s dankbarl). Doch auch die 


gute, alte Versuch-und-Irrtum- 
Methode garantiert nach einiger Zeit 
zumindest kleine Erfolge. 

Popils'sieht wie der bonbongewor- 
dene Traum eines Vierjährigen aus: 
Bunt, knuffig und bis zum Abwinken 
süß. Rodland und Bubble Bobble 
waren dagegen harmlos, Überall 
Primärfarben, Wattewölkchen, 
©& leuchtendblauer Himmel 
©und Sprites, die man der 
kleinen Schwester aufs 





.bewachen. 
Se | 










te] | 
Levels Knopf 1. Ihr erfahrt, wie Ihr 


am besten mit den Gegnern fertig 
werdet. 


Bettchen legen möchte. Prinz und 
Prinzessin sind süße (was--sonst?) 


Rotschöpfe von erstaunlicher 
Beweglichkeit. Ab und zu stößt Eure 
Geliebte ein klägliches “Help!” aus, 
woraufhin Arme und Beine des 
Prinzen sich in ihre Richtung bewe- 
gen. 

Keine Romanze 
ohne Schweiß. 
Popils läßt sein 
Labyrinth 
natürlich 


n e 
Schoßtiere, 


z.B. grüne Schleimbälle oder blaue, 
flatternde Vampirfledermäuse, 
durchkämmen die Höhle und töten 
bei Berührung. Dafür gibt es aber 
auch hin und wieder Belohnungen in 
Form von Herzchen usw. Schließlich 
werden die Level immer vertrackter 
und auch ein Held muß sich mal 
stärken. 

Wenn die Grafik schon 100%iger 
Zucker ist, so gilt das auch für die 
Musik. Eine freundliche 
Märchenmelodie hüpft sich durch 





POPILS @ DOMARK ® DM 70,- 


FORMAT 1Mbit 
SPIELER 1 
STUFEN 100 
SCHWIERIGKEITSGRADE 5 
BESONDERHEITEN batterie 





ZU BEZIEHEN VON: 


EI 


Ihr braucht blitzschnelle Reflexe, um heil durch 


















Popils zu kommen. 





das Spiel, 


Nur explodierende Blöcke und 
Todesstöße stören den Musikfluß, 
wofür so Mancher dankbar ist. 

Die Steuerung ist butterweich, das 
Spielprinzip sofort eingängig und 
obwohl verteufelt schwierig, hat 
Popils doch ein kleine, eingebaute 

Fehlertoleranz. Es gehört zwar 
Mut dazu, sich über Kanten 
hinauszulehnen oder das 
fallende Mädel aufzufan- 
gen, doch es lohnt sich... 

Auf den ersten. Blick 
scheint Popils ein ober- 
flächliches Vergnügen zu 
sein. Jeder, der es aber 


einmal gespielt hat (auch wenn er 


den Leveldesigner nicht benutzt), ist Er 


extrem suchtgefährdet. Wenn 
Domarks erstes Game-Gear-Spiel 
eine solche Perfektion und Tiefe 
aufweist, können wir nur ahnen, wie 
toll die nächsten Titel erst werden. 
Dieses Modul müßt Ihr haben!! 


GRAPHIK 
4 Fast schon zu schtiückelig-süß. 
4 Augenschonend klar angelegt. 


SOUND 


4 Die Welt ist ein einziger Regenbögen! 
W Weniger Soundeffekte waren wohl ar ©“ zu haben. 


SPIELABLAUF 


4 Völlig korrekte kollisionsabfroge. 
4 Benutzerfreundlich und sehr motivierend. 


ANFORDERUNG 


& Einfoch zu erlernen, extremer Suchtfaktor. 
4 Schwierigkeit zieht immer weiter an. 


Ein absolutes Suchtspiel für lange 
Nächte. Popils ist 
Grübelgame für Segas Handheld! 


PROSCORE 


84 
19 
. 





daß Popils eigentlich 
schon davon weich werden müßte, 
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Ein blauer Dinosaurier steht zwischen Chuck und einer Fleischkeule. Seine Bierfahne von der letzten Nacht kann 
ihm als Waffe hilfreich sein 


Virgin’s Steinzeitheld des Mega 
Drives - Chuck Rock - bringt 
dieses Steinzeitabenteuer auf 
das Master System. 

Chuck’s Frau Ophelia ist von 
Gary Gritter entführt worden, 
einem Steinzeitschurken, der 
noch ganz andere Dinge mit ihr 





huck Rock ist ein langer 
Weg von den alten 
Doug McClure Filmen, 
wie “The Land That 
Time Forgot”, hin zu den 
heutigen Computerspielen, in denen 
die Steinzeitmenschen so gezeigt 
werden, wie sie wirklich waren: dick, 
habgierig, übelriechend und egois- 


vorhat. Obwohl seine Absicht, tisch. 
En tasnachaitten Eilali zu Sobald Du im ersten Level bist, 
9 g erlebt Du die Gefühle der 


spielen, sehr stark ist, erkennt 
er, daß er sie befreien muß, da 
es sonst kein Sonntagsdinner 
mehr geben wird. 

Der Behaarte wirft seine 
Dose Lagerbier weg und stürmt 
in die Tiefen der Steinzeit. 
Aber es wird nicht so leicht 
werden, wie die Entdeckung 
des Feuers, nein, Chuck wird 


Programmierer von Chuck Rock. Sie 
sind alle -Comiczeichner. Alle 
Grafiken haben Comicstil mit einem 
besonderen Wert auf Chuck gelegt 
und andere tolle Animationen. der 
anderen seltsamen Kreaturen. 
Obwohl das Paralax Scrolling des. 
Mega Drives entfallen ist und nur 


Gesamtbild des Spiels, das auf dem 
Mega Drives schon mit i 


MASTER SYSTEM 


seinen Bierbauch abtrainieren 87% ausgezeichnet 
müssen, bevor er Gritter wurde. 
besiegt. Mehrere Personen, die 


Du im Laufe des Spieles 
treffen wirst, sehen son- 
der-bar aus, aber das 
ganze Spiel ist sonder- 
bar. Die meisten der 
Features sind übernom- 
men worden (sogar der 
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durch eine schwarze Wand ersetzt 
wurde, zerstört es nicht das grafische ° 


“> 





Dieses Krokodil scheint zu schlafen, aber wenn Du auf seizinem Schwanz stehst und ihm einen Stein auf seinen 
Kopf wirst, wirst Du in höhere Ebenen katapultiert 
















abstürzt), abgesehen . 
Dinosauriern. Sie wurden 
durch Lavaspeier, aber sie si 
so lustig. a 

Der ganze Bildschirm Il fe 
vielen Farben und das Gamepla 
nicht so klar wie bei Asterix, aber es 
gibt Chuck Rock das gewisse Etwas. 
Die einzige Musik ist im Titelbild zu: 
hören. Es ist ein kurzes Stück, das 
nicht die Fähigkeiten von 16-bit aus- 
nutzt, aber im Vergleich mit anderen 
Stücken kann es mithalten 

Ich war ein bischen enttäuscht 
über die Soundeffekte, mit denen 
man sich nicht viel Mühe gegeben 
hat. Es gibt'kaum Abwechslung von 
Piepen und Pfeifen, obwohl das 
Mamut am Ende des ersten Levals 
recht unterhaltsam ist. Man hat die‘ 
Grafiken und die Atmosphäre gut 
rübergebracht, aber Virgin hat auch 
Wert auf Spielbarkeit gelegt. Es ist 
leicht einzusteigen, aber 
wenn Du einmal angefan- 
gen hast, wird es schwer, 
wieder aufzuhören. Die 
Kombination von "Aktion 
und Strategie schafft ein 
abwechslungsreiches 
Abenteuer. Es macht wirk- 
lich . viel" Spaß einem 
Dinosaurier einen Stein auf 
den Kopf zu werfen und zu 
sehen, wie er aus dem 
Bildschirm fliegt. 
Das tolle daran ist, daß Du es 
immer wieder spielst; es macht ein- 
fach süchtig. Trotzdem hilft Dir die 
Tatsache nicht, daß es keine 
Continues gibt (und Du mußt jedes 
mal von vorne anfangen, wenn Du 
stirbst). Es kommt sehr oft vor, daß 
Du frustriert bist und aufhören mußt 

























































Chuck ist ein großer Freund von 
Fleisch. Nimm es mit und iß es. 
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Du kannst die Stein 
Schmeiße sie au 


Es sieht aus wie eine alte Tomate, aber sie ist 


h noch anders verwenden 
10.000 Purikte wert. Also sammle sie schnell auf 





zusammengerollte Schlange 
e bildet Dir dann eine Brücek 
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Dieser kleiner Ausschnitt aus dem Level zeigt, wie 

groß sie sind. Er zeigt über auch, wo die Steine 
deponiert sind,.die Dir im Spiel nutzen werden 








4 Ein wehnsinsiger Titelsound und ein poor gute Effekte. 
W Keine Musik im Spiel und nu.schrume Pfeiftön. 


[a se er 


Der ee Rex 
unter den Plattformspielen. ö 
PROSCORE 













und die 
ünste lassen in 
ETE]} 
Anerkennung 
eimen. Natürlich kommt 
‚dieser Erfol Erfolg nicht von 
fähr, sondern, ist auf harte 


















Bir; 6% Knochenarbeit = 5 (der 
Ri Yo - wi Werbeabteilung) wnd den 
Bu’E\ e) güten Riecher fü, ein 

Ei EINET Gameplay 
Zürüekzuführen: das beim 
Publikum ankommt. 


Xenon 2 ist übrigenssnur 
einer von vielen Smash-Hits 
Speedhall Gods and 
IK alle eines 
m hätten - sie waren 
in jedem nur 
n Format. Jetzt 


„System auf lukrative Gewinne, 

weil das fette Leben mit 
Champayner und Kaviar auch 
irgendwie finanziert“ werden 
muß (Stop, ‚hier teuflisches 
Gelächter einspielen), 


Zweimal in jedem Level hast DU die Chincg,jinkaufen zu 
gehen und Dein sauer verdientes Bubble Money 
auszu 






ey 
erden 








eider hört man in diesen 
Tagen überhaupt nichts 
mehr vom Allround-Talent 
Tim Simenon und seinem 
mlliezte:Te [zig] stürmenden 
Outfit Bomb the Bass. Aber seine 
Musik lebt trotzdem weiter, in Form 
eines EU SEISCH] Game- 
Soundtracks. Megablast (der rhyth- 
mische Groove) läßt die Lautsprecher 
(und Wände) wackeln, während Du im 
Spielfieber bist! Jeder, der den 
Originalbeat noch nicht in seiner 
Plattensammlung hat, sollte schnell- 
stens seinen Vinyldoktor aufsuchen 
und das Album “Into the Dragony" ver- 
langen. 

Das Spiel beginnt mit dem bereits 





obligatorischen Handabdruck der 
Bitmap Brüder (in Spielerkreisen 
schon fast ein Gütesiegel für den 16- 
Bit Markt) und dem in regelmäßigen 


Abständen wiederkehrenden 
Sternenfeld, bis Du plötzlich Hals 
über Kopf in die Tiefen des 


Weltraums geworfen wirst. Hier mußt 
Du Horden von wildgewordenen 
Xenites mit einem Phaser 
abschießen, der ungefähr so nützlich 
ist wie ein Loch im Kopf. 

Gottseidank gibt es da noch die 
Power-Ups, die frei im Weltraum 
umherschweben oder im fre- 
undlichen, außerirdischen Tante 
Emma Laden gleich um die Ecke 
erworben werden können. Sammle 
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Eine regelrechte Schlacht r es wagt die Mech igen m Kasindlcit Hd Dos 
hetouszufördern. \oijBiled ra seitwörts feuern und Raketen, d 
uc 


illierte Landschaft und der porallaxesHintergrundgeinesdirek 


te Konvertierung aus dem Amiga-Format 
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rm 


also jede Menge Bubble-Money ein 
und kaufe, kaufe, kaufe. Wenn Du 
jede Menge Power-Ups gesammelt 
hast, degeneriert das Spiel zur kugel- 
regnenden ATTETSTETE A Zur 
Verfügung stehen Dir über 20 total 
unterschiedliche Zubehöroptionen, 
von Flammwerfern, Dronen und 
Minengürteln bis hin zur superstarken 
Laserkanone und Waffen, die nach 
hinten und zur Seite schießen können 

Die Graphiken sind echte 16-Bit 
Knüller, die ihre Amiga-Vergangenheit 
nicht verleugnen können und wollen. 
Alles im Spiel bewegt sich ruckfrei 
und blitzschnell, obwohl bei 
Dauerfeuer ein leichtes Flackern auf 
dem Bildschirm zu bemerken ist und 


5 » », ram‘ TENNESSEE ZEHN EERETETEE TEN THE 


ganze Brocken von Außerirdischen 
das Zeitliche segnen. Allerdings 
beeinträchtigen diese Mängel nicht 
den Spielfluß, und ich zumindest 
ziehe ein leichtes Flackern vor, 
solange ich nicht auf mikroskopisch 
kleine Feinde zu schießen brauche. 
Oftmals vergessen die 
Programmierer, daß Gameplay der 
wichtigste Faktor in einem Spiel ist. 
Für mich ist, mal abgesehen von den 
fetzigen Sounds und Graphiken, 
Benutzerfreundlichkeit oberstes 


Gebot (natürlich ist eine Kombination 
von gutem Gameplay und Super- 
Audio-Visual-Effekten der Idealfall). 
Glücklicherweise bietet Xenon 2 
astreines Gameplay zuhauf, und kein- 


er der zuvor angesprochenen 
Bereiche büßt dabei etwas ein. Die 
gewaltigen Gwuardians (mehrere 
Bildschirme lang) sorgen für noch 
mehr Nervenkitzel und produzieren 
außerdem noch Miniversionen von 
sich selbst, die sie von Zeit zu Zeit auf 
Dich loslassen 
Kommen wir auf 

Schwierigkeitsgrad zu sprechen 
sicherlich gibt es einige Spielprofis, 
die es in relativ kurzer Zeit schaffen, 
Xenon 2 auszuftricksen. Na und? Das 
Spiel bleibt trotzdem ein attraktives, 
fesselndes shoot-’em-up, das sich vor 
niemandem zu verstecken braucht. 
Ich zumindest finde es super! 


den 
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Jede Menge Ballermännet,als Dein Schiff mit 
Waltefllüberladen wird. „| 
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Mega Umbau 
50/60 Hz 50,- 
Engl. / Jap. Chip 50,- 










WiZet.W.\\Tei3:Tej7 
BEICHWEITE 











Olympic Gold................. 59.- DM 
Populous 
Shadow Dancer............. 59.- DM 
a 21111772) 
Block Out. 
Whip Rush.. var 
Quack Shot................... 69.- DM 
Adapler:chinisnsectactasnene 20.- DM 
Arcade Stick 


























PC Engine total 
PC Engine Pal m. Final Soldier, 
Image Fight, Space Invaders, 
[eTeluute/ 

nur 299.- DM 
Space Invaders 
BIETeTolaeJellgit 
EIERN 
(efolautel = Wejo/=1=1e 
Tiger Road 
MUTTER 
Mr. Heli 
tet fell 
Power Eleven................ 39.- DM 
BAYUMDA-. nennen 39.- DM 
Columns 
Rabius Lappus 
Super Darius 
Som Som II 
Blue Blink 
Dragon Saber................ 49.- DM 
la stelle Tg 





























Grundgerät 
AP AGD ren 
Battle Pad...................... 











Game Gear Spiele ab ...29.- DM 
Game Boy Spiele ab .....19,- DM 





Filiale: Berlin 
Täglich ab 10 Uhr 


Fax: 030 / 691 38 38 


entrale: Verl 
ab 13 Uhr geöffnet 






































































Se stalzillig Besuch 


die Erde au : Dei: 
! ı menü bringt eine dberwatt- 






Leben und Fortsetzungen, vor- 
ierte Buttonbelegung 

Option, = 

Die Außerirdi 


EGA 





Der eginn wirft Dich ohne 
Vorwarnung sofort in die ActionAls’ 
Du aus dem Untergrun 
hervorkommst, wirst DU“ 
sofort auf die superheißen 
Gametunes und 
Soundeffekte aufmerksam. 










Ele alatzil) fr: 
NUTEIDEHT 






“Dieser Anzug wurde tief in 
einer uralten, ägyptischen 
Pyramide gefunden”, sagt 
während er nach 


schnappt. 





sprecher 
fetzigen 
‚Ex en und zischenden 

= eelStelallelı? 

Der Bildschirm scrollt kon- 
tinuierlich von links nach r 
Zusätzlich sind einige P: £ 
















eingebaut, die 
EoBerirdische) rs uns jetzt istische 
angreifen. Offensichtlich 
ar ein wenig 










.kleir ätene Spielfiguren lassen 
den Bildschirm Lolgulleis) 
explodieren. Die Hauptperson 
der Handlung ist wundervoll 
Ellasllzig@ Plate H Xolslaicestalloc; 
den Prince of Persia vor 
EUOERSIHBECSLIR 
Das Spiel führt durch sieben 
> Level. Der erste- Level 
e Du im Rolling Thunder Stil 
tgiundlaboratorium 


Tr ölbt,es, eine 


waren sie vor langer, 






NETTE) 






extraterristischen Abschaum 
säubern kann. Du bist der 









Atomic Runner.... Die PROTIP SR n Bach 
Möglichkeit 
Hoffnungen der Welt ruhen auf immer die 
Dir ee cn Io 
sh Fireball-Waffe 
.. ein. Damit 
z verschießt Du 
, e; TE 17:):70:11) 
3 m 1771117 und 
= kannst die Level Guardians mit 
N RT CHE TTERTS EICHE 
ö ! er Schneelandschaft' komplett mit 
f scaa) Blizzard, einen dichten Dschungel 
Ar \ und eine spitzenmäßige ägyptische 
HAUT „Wüste mit, naturgetreuen Pyramiden. 
er . Das Spiel findet Climax in der 





; mit Außerirdischen übersäten 


2: 


1 Du weißt ja, wie das Leben so ic Runner beginnt 
spielt... Eines schönen Tages, einer großartig =: 

> Du bist mit Dir und der Welt Futgemachtd@ 
vollauf zufrieden, greift eine FTitlescreen, in der, ‚eine 

u Flotte von BAanimierte Versionf des 
Außerirdischen ohne der Verpackung Fo 


gende Auswahl zutaggf” darunter 
Schwierigkeitsgrad (mit drei 

i a) Acker, 
Einstellungen), Anzahl der 

















Pe deinen Hintergründe Je Li um Ehen mi ir 
mehr . Hier siehst Du, wie Dich ein Loch Ness Drachenverschnitt jogt. 
ja nicht auf zu laufen, sonst bist Du Hackfleisch 

Betonwüste von New York, 
Hintergründe im Spiel 
EIN SI-Igolge =121 11er si-la 


iation der Außerirdischen ist 
annähernd so gut realisiert wie 


dargestellt, so zum Beis der Hauptperson, liefert aber 
Hieroglyphen in de dennoch die notwendige Illusion der 
Pyramide. schlechten Absichten. Die Level 
Die. zahlt Guardians sind allerdings wieder die 
N: Ausnahme; sie”sind absolut ri 
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& Supersnimation für Chelaov und Guardian. 
v en a he en 


Kell 


& fetzige Musik im EEE; 
W Soondelfekie für pn 


SPIELABLAUF 


4 Schnell, schnell undnochmal schnell. 
V Umdrehen, um zu schien ist gewähnungsbedärfig... 


INNTZer]2:{01NTe2 
4 Extrem einfoch? KEINE SPUR. 
W Nicht‘sehr einlodend für den Anfänger. 


Ausgefeiltes und originelles 
Gameplay sorgen für lang 
anhaltenden Spielspaß. 


rl: 


Bildschirg 
















Btte, daß jede 
oJeloitl ar: 11] Ende des 
Vels zum ersten Mal 
paar treffende Worte 





BER) Gameplay unterscheided sich! 


# ebenfalls von der standardmäßigen 


Plattformschießerei. Erstens ‚Kannst 
Du nicht nach hinten schießen, es 
sei denn, Du drehst Dich alch wirk- 
lich um. Das ist zuerst etwas gewöh- 
nungsbedürftig, wird aber bald zur 
Zweiten Natur, da Did nur einen 
Speziellen Knopf drücken brauchst, 
um den Flip von Che 
auszuführen. Zweitens vollfüh 
beim Springen @inen zirkus 
Salto. Das hört” sich nach 
besonderem anı, aber wenn 
Dauerfeuer im 860° Wi 
sprühen kannst, ist di 
schlicht und einfach 
Drittens kannst 
Außerirdischen auch 
einfach auf Ihre Köpfe 
gens erinnert mich 

NEREREITENIEHTA 
nen (hassen?)) 
Du begii 
Level 
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INETUTH [o/ıloN={0)7]] 
Alter: 21 
Celgelärelge]st-H 1,79m 
Gewicht: 68,5kg 
\ Augenfarbe: grau 


Bi er 





veln ausleuchten. 
s gibt es, wenn Du 
die ein 
5 oder todbringen- 
en. Die Symbole 
le Feuerbälle oder 
raurig rotierende 



























Inner ist eine 
wechslung von den 
den shoot-'em-ups. 
aphiken und fetziger 


art mit schnellem 
Sben ihr bestesf”um 
zum frühen "Morgen 


zuhalten, Dufübst'besser schon 
mal die übliche Entschuldigung: “Nur 
noch ei Spielchen, ehrlich, dann 
gehefich ins Bett”. Ich habe nur 
einen klitzekleinen Kritikpunkt — 
schon der erste Level ist selbst fü 
den Gameprofi mit unzähli 
Kerben im Joystick-Kolben kau 
überwinden, aber was soll's, 
besser als ein Spiel schon a 
Tag zu knacken. 


TALK EXTRA! 


Atomic Runner wurde vom Spieler 
Dino Boni auf Herz und Nieren 
geprüft. Dino ist ein loyaler Sega- 
Dude. Hier gibt er Kunden den 
BEIGE ETeR Sega dieses 
Weihnachten ganz nach oben auf 
die Wunschliste zu setzen. Wie 
möchten unsere ProTalker-Serie 
auch in Zukunft fortsetzen und hof- 
fen, noch viele Leser für einen 
waschechten SEGAPRO Review 
zu gewinnen. Die Glücklichen 


werden aus den normalen 
Leserzuschriften ausgelost und 
erhalten dann Bescheid, also 


EIN fet-er 1618 
NERESICHSTEJIER 


DU könntest der 





Pi Ga 


Haar: Jawohl ns 
ale) e)e)13 Surfing, Video | a 
Games, Mädchen, _Surfing, \i 
Mädchen, Mädchen, Surfing, 


Video Games, Bier, Mädchen, 











Pr 


wi “Die Bases sind geladen. Wir 
sind in der neunten und 
Chicago hat zwei Outs. The 
Babe betritt das Feld. Der 
Pitcher prüftsdie Bases und 
wirft. Der Schläger führt einen 
wilden Swing aus, und Wow - 

er Ball fliegt tief ins 

Mittelfeld. Er fliegt, er fliegt, 
und weg ist er. Home Run!” 

E Sports Talk Baseball ist das 
zweite Spiel einer potentiellen 
 Simulationsreihe ‚Nachfolger 
von Joe Montana m, das den 
zusätzlichen Bonus eines leb- 
haft geführten Spiel- 

 kommentars ins Feld führt. 

Zusätzlich findest Du im Spiel 
die 91er Meisterschaft- 
stabellen für jedes US-Team 
mit dem Spielerdaten für über 
500 Pro-Spieler. Also nimmt 
den Schläger auf und knalle 
die Kuhhaut aus dem Stadium 
— oder lasse voller Scham den 
Kopf hängen, wenn Du 
tdanebentriffst. 
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N aseballspiele haben sich im 
)Laufe der Zeile vom 
geometrischen Strich- 
männchen zur.feälistischen 
Spielsimulation entwickelt. 
Ich zumindest kann mich gut an die 
Zeit erinnern, als ich mit einer flack- 
ernden Spectrum-Version „jeden 
bekämpfte, der närrisch.genug war, 
mich herauszufordern. Seit einiger 
Zeit experimentiere ich allerdings mit 
TV Sports Baseball auf meinem 
Amiga (jemand muß ja den Staub 
fernhalten). Dieses Spiel ähnelt der 
Amiga-Version in Graphik und 
Gameplay, unterscheidet sich aber 
gewaltig, zieht man die fantastischen, 
digitalisierten Kommentare in 
Betracht, die das gesamte Spiel 
durchziehen. Die Qualität 
dieser Aufnahmen über- 
steigt alles bisher 
dagewesene in der 
Szene. 

Der Komment- 
ator spricht mit 
klar verständlich- 
er Stimme "und 
besitzt ein massives 
Array von Sätzen und 
Phrasen. Die Diversität 
der Sprachausgabe läßt 

nicht ahnen, daß hier nur 
eine digital gespeicherte 

Sammläng von Worten 

vorliegt; Stattdessen 

fühlst DWDich direkt in 

„das Stadium versetzt, 

Um gegen die aktuellen 

/ Stars. der Prö#Szene 
‘“ anzutreten, während 
das Spiel im-Hintergrund 
weiterkommentiert wird. 
"Vergleicht man die 
Sprachausgabe mit der in 
Super Monarch ll, kann man 


digitalisierte Meisterwerk. 
Nach den schon obligatorischen, 
digitalisierten Intro-Bildschirmen und 






nur noch staunen über dieses 


3 SPORTSTALK 


BASEBALI 









Reiß Dich zu sommen: DenmBall.zu treffen ist wesentlich einfacher als imtWärklichkeit (jeder Fan kann Dir 


bestätigen, wieviel Übung es braucht, um eifien 160 km/h schnelleniBall pünktgenau zu vefen] Hier brauchst 





sich das eigentliche Spielgeschehen. 
Schon einen. Lidschlag später läßt 
der gegnerische Pitcher den ersten 
Ball auf Dich los. Du kannst aus zwei 


Ansichten spielen, die erste Ansicht 
ist pitching/hitting. Deine überra- 


gende Spielfigur steht im 
Vordergrund dem Pitcher gegenüber, 
während die» ersten und dritten‘ 
Basen durch Insets auf der linken 
und rechten Bildschirmhäffte 
dargestellt werden, Wenn Du den 
Ball mit 
sich auch die Transition zur zweiten 
Ansicht, einer Vogelperspektive des 
gesamten Spielfelds. Die ameisen- 
haften Spieler schwirren.nur so über 
das Spielfeld, umsDeinen Ball einzu- 
fangen, während die Spieler Deiner 
eigenen Mannschaft um den dia- 
mantförmigen Innenplatz herumren- 
nen und hoffen, das Home-Plate zu 
erreichen. Die Scanner sitzen in der 


‚unteren rechten Bildschirmecke und 


informieren darüber, welche Bases 


geladen. sind. Die Animation ist 









voller Wucht triffst, ändert 


DihurZeitrichtig auszuholen, alles andere geht wievon 
hochwertig und jedes Display-Bit ist 
farbig gestaltet. Alle Teamspieler,tra- 
gen authentische Trikots, deren 
Farben selbst in der 
Vogelperspektive noch gut zu erken- 
nen sind. 

Die Sounduntermalung, vom 
"Kommentator einmal abgesehen, 
ifft den „Nagel auf den Kopflund 
paßt in jeder Hinsicht zum "Spiel. 
Wenn Du den Ball triffst, öhrt das 











‚Alles :; allem so realitätsetreu, daß 
man sich unwillkürlich A Wo Coke 






Soundsamples 3 inklusive 
Sprachausgabe sind so EEE 
gend integriert, aß sie : 











Schieb dich nach'vorne, CharlieBrown,‚rütsch los. Sports Talk Baseball besitzt eine Menge 
Funktionen, die Du.erst nach und,nüch zu beherrschen lernst, darunter das Rutschen zur 





Bases eins und dreissind geladen, hr muß der 
Pitch genau stimmen; sonst scored der Gegner. 


Stirnbereich herumjoggen läßt. 

Mit Ausnahme der Fielder stimmt 
das Gameplay bis aufs Tüpfelchen. 
Im Vergleich zu anderen 
Baseballspielen bewegen sich.diese 
mit Schneckenhafter Geschwindigkeit 
über das Spielfeld. Obwohl das mein 
einziger Kritikpunkt ist, muß ich 
sagen, daß mein Spielfluß doch 
empfindlich gestört wurde. Fast 
wettgemacht wird dieser Fehler 
allerdings wieder durch die Sprünge 
und Hechter nach dem Ball. 

Kommen wir auf den 
Schwierigkeitsgrad zu sprechen. Wie 





Base, Basestealing und’einige Pitch-Varianten, 


immer stellt der Computer einen 
großartigen Opponenten für diese 
Art von Bat 'n' Ball Spiel dar und 
liefert einen harten Kampf, Unab- 
hängig,davon, welches Team Du Dir 
aussuchst.„Ein besonderer Clou im 
Programm ‚sind die eingebäuten 
Tricks wie Base-Stealing, Double- 
oder Tripleplay. Home Runs hängen 
wohl eher vom Glück ab als von den 
Fähigkeiten des Spielers, werden 
aber mit echter Klasse repräsentiert. 
Wenn Du einen Home Run gewon- 
nen hast, erscheint ein riesiges 
Anzeigefenster in voller 
Bildschirmgröße, ein riesiger Boost 
für Dein Ego. 

Im Großen und Ganzen ist Sports 
Talk Baseball ein aufpoliertes, 
hochgradig unterhaltsames Spiel, 
das nur von wenigen kleinen Makeln 
getrübt wird. Baseball-Fans werden 
mit ‘Sicherheit ihre Freude daran 


haben, gleiches gilt auch für 
Anhänger einer guten 
Sportsimulation. Ich persönlich 


zumindest kann es kaum erwarten, 
bis$STB 2 herauskommt. 





BL, \ Eraser! 


NOVEMBER 1992 Sega 


= rn! 


Ran 


DREVIEYY 


































AUEIPROJGAME 


5 hat 
0) u AN can v5 


ai PRO 


F ii 


All PRO 


ROSTER GCHANGES 
ON .OEF 


Eat 


GRAPHIK 
4 Gckötnt animierte Spielfiguren. 
vDe0 [IT 


7‘ ee nerrgvahehnänge 
2 Spende Somit 


SPIELABLAUF | | 
7‘ sich in jeder Hinsicht arı den echten Sport on. 
v (und langsame) Fieldersteuerung. 


ANFORDERUNG ıl, 
a Der spielt besser als die Red Sox! x 
A Zwei-Spieler-Modus ist einfocher. 


Ein Baseballsimulator, der nicht nur 

gut aussieht, sondern auch echt 
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den Styx-Fighter gepackt, das 
gut und teuer ist. Schneller ist 
er geworden, wendiger und 
gefährlicher. Jetzt hilft keine 
Ausrede mehr, Ihr müßt ans 


Tone 
BIT I — 


Bizarre Feindformationen hielten in 
atemberaubenden Acht-Wege- 


Scrolling den Styx-Raumer von stets 
beeindruckenden 


Levelentgegnern 





„ 
u. 








Der Styx-Fighter ist überar- ür Mega-Drive-Spieler fern. Thunderforce Ill war dagegen kontrolle und man 

; beitet worden, und das zur begann die Thunderforce- gewohntere Kost. Obwohl grafisch konnte bis auf 

E rechten Zeit! Das Reich Lone Story mit Thunderforce I, und klangtechnisch hervorragend, den letzten Level alle 

x sammelt seine stärkesten einer Automatenumset- bot es nur Horizontalscrolling. Es gab anwählen. Thunderforce 
(2 fE 3 £ zung (der erste Automat eine vierstufige Geschwindigkeits- IV bietet all das und mehr. 
Kräfte und wieder einmal muß wurde nie umgesetzt). Ihr mußtet 

“ ein einsamer Pilot ihnen alles, was Euch vor die Zieloptik kam, 

trotzen. Dafür hat die niedermachen und dabei häufig die 

 Galaktische Vereinigung auch waffen wechseln. Gegen unter- 

Nr alias an ischnischem Bart ia schiediiche Feinde waren eben 

ji unterschiedliche Waffen wirkungsvoll. 


Nützlich gegen Kriecher, die sich von hinten an Eure 
Düsen heranschleichen. 








r; =y - Dick und fett, schneidet sie Euch den Weg durch 


jeden Alienschrott! 


KERER 


DRS) 

























Joypad und die Galaxis vor 
Lone retten. Während frühere 
 Styx-Typen unter Laserfeuer 
-  zerkrümelten wie Knäckebrot, 
hat Thunderforce Mk. IV jetzt 
gut lachen! Der beste Raumer 


e 


MEGA DRIVE 


Die Drohnen umkreisen Euren Hyperstahl-Raumer 
und schützen ihn vor Fremdkörpern... 


AIN-KAID 








= 3 ua 

aller Zeiten muß sieben N Glasklare Sicht durch freigeschossene Bahn. 
Feindplaneten heimsuchen 
und die gegnerische 





Kriegsmaschinerie lahmlegen. 
Ach ja: Bei Mißerfolg droht 
ewige Versklavung im gnaden- 
losen Lone-Reich... 


Hitzesucher machen sich auf den Weg... 





Ein dicker, fetter Laserstrahl zieht waagerecht 
durchs Bild und pulverisiert alles in seinem Weg. 













Ihr wollt unzerstörbar werden? Da habt Ihr! Aber 
nicht lange... 







a Vorsicht: Die Levelwächter sind schneller 
nu als der Blitz! 


Feine, kleine Zeitbomben verteilen sich hinter Euch 
und vernichten heranschleichende Gegner. 





Genau, wie er heißt. Gibt doppelte Feuerkraft. 
Sammelt ihn auf, wenn nichts Besseres herumfliegt. 
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REVIEW. 


Jeden Monat erhalten wir Briefe und Anrufe von Leuten, die uns nach The Pros’ 

sr= fragen. Wir werden jetzt die ProGuide-Serie fortsetzen und alle Arten 
en untersuchen und unsere Lieblingsspiele zusammen mit Euren Lieblingsspielen 
auswählen, die wir anhand der Bestsellerliste ermitteln. Wenn Ihr meint, daß wir Ever 
Lieblingsspiel vergessen haben, schreibt an ProTest! und sagt uns, wie es heißt und 
warum es so gut ist. 


Spitzens; 
von Spie 











GYNOUG 


SEGA ®@ DM 120;- 
Iccus, der Planet der 
fliegenden Menschen, ist 
von einem mutierenden 
Virus befallen worden. 
Scheußlich entstellte 
Kreaturen, die von einem 
bösen Zerstörer angeführt 
werden, haben alle 
besiegt, die man geschickt 
hat, um sie zu töten. Als 
eflügelter Krieger Wor (das Spiel heißt in 
an 1171 Flügel des Wor) müßt Ihr Eure 
Kräfte zügeln und ein für allemal Iccus von 
dem Bösen befreien. 





Gynoug ist eine neue Veränderung im 
ausgelaugten Mega Drive Genre. Keine 


Angreiferschiffe, nur ein geflügelter 
Mensch, der mit magischen Waffen aus- 
gerüstet ist, um ‘to kick ass‘ 

Obwohl der Wor-Figurensprite klein 
ist, sind die zombieähnlichen Bosse 
riesig und besonders gräßlich. Zum 
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Glück kann Wor ziemlich schnell 
aufrüsten und, mit maximal drei Flüchen 
bewaffnet, alles in den Griff kriegen 
Flüche und Aufrüstungen sind in fliegen- 
den blauen Kristallen versteckt und sind 
unverzichtbar für Euer Überleben 
Schnelligkeit ist Trumpf: Wenn Ihr die 
Geschwindigkeitsfedern verliert, geht 
Eure Fähigkeit auszuweichen den Bach 
hinunter. 

Zusammenstöße sind gut erkennbar, 
außer in der fünften Runde, in der die 
Größe des Sprites und die Einfärbung 
des Hintergrundes hinderlich sind. Wenn 
Ihr ein Leben verliert, fallt Ihr glücklicher- 
weise nur um eine Kraftstufe zurück. Der 
Spielablauf ist großartig, sobald Ihr die 
Auswahl der Flüche im Griff habt, und 
die Graphik und der Sound sind fahl 
Gynoug ist eine Herausforderung, aber 
UK BTEESTTCHWERTEETURESICH EUER 
gesamt aber eine wesentliche 
Verbesserung der Kriegsspiele dar 


INSGESAMT 92% 


was 
Bl n) 
u 


Die vier vertikal scrollenden Levels sind 
leicht, aber hektisch, obwohl Ihr die 
Möglichkeit habt, zu wählen, wie schnell 
und häufig das gegnerische Feuer auf 
dem Bildschirm auftaucht. Außer der her- 
vorragenden Möglichkeit des Teamspiels 
bietet das Spiel nichts wirklich Neues. Es 
gibt da schnelle Novabomben, mit denen 
man den Bildschirm abräumen kann und 
Aufrüstungen, die Aufwertungen von vier 
Waffentypen anbieten. Die Novas sind 
sehr nützlich, wenn man vom Feind 
umzingelt ist, der am Rande versteckt 
oder von unsichtbaren feindlichen 
Schiffen verschlungen ist. Die Feuerkraft 
ist schwach, bis Ihr auf die viel zu weni- 
gen Aufrüstungen treff, die in den 
feindlichen Kanonenbooten versteckt sind. 








Erwischt ein 
unglückliches, und Ihr werdet 

zwei Kraftstufen hinabfallen 
Was die Graphik angeht, so fühlt man 
sich bei Battle Squadron wie in einer 


Arkade mit leuchtenden Sprites und 
gemeinen Wächtern. Negativ ist, daß 
man manchmal nicht erkennt, wenn es 
einen Zusammenstoß gegeben hat, und 
einige Soundeffekte klingen eindeutig 
nach Steelband. Alles in allem ist es ein 
verdammt anspruchsvolles Spiel, das 
selbst für die besten Ballerer eine 
Herausforderung ist. 


BEWERTUNG 


UNDEADUNE 
Stufen 7 8 
Schwierigkeikgrade 2 
Leben 3 
Confinves 2 
Aufrüstungen 7 
Seroling verika 
Besonderheiten ” - keine keine 


oo 4 m. 


THUNDERFORCE II 


horizonkal 


HELIRRE  GYNOUG BATTESQUADRON 

6 d 4 

? 3 ] 

4 5 3 
00.0 4 15 

17 2 5 
verfikal 


horizontal horizontal 


keine keine Teomspiel 


Mutierte Pflanzen 
über die Erde errin- 
gen. Um ihr Ziel zu 
erreichen, nisten sie 
Körper ein und 
übernehmen das 
Bewußtsein des 
Trägers. Mit Flying Power Strike, dem ulti- 
mativen Jet-Fighter-Spiel, liegt es an Dir, das 
richtige Unkrautvernichtungsmittel an die 
vegetarischen Parasiten auszuteilen und die 
Schrebergärten der Welt wieder sicher für die 
Rentner zu machen. 


2 3 









Menschen in aller Welt haben eine Armee 
aus Vigilanten zusammengestellt, um dem 
staatlichen Militarismus endlich die Stim zu 
bieten. Das Waffenarsenal der Citizens 
Defense Force kann sich sehen lassen und die 
UNO hat Dir einen brandneven Thunderfox 
Fighter mit auf den Weg gegeben, um Deinen 


“Verhandlungen” den nötigen Nachdruck zu 
verleihen. 


Schneller und WELITT:T 
manövierfähig als die GG-Version. 
Deine Mission ist es, die feindlichen 
Land-, See- und Luftstreitkräfte in 
acht Stufen kampfunfähig zu 
machen. Das Vorhaben ist nicht sehr 
schwierig, auch wenn Du gegen die 
Uhr kämpfst, weil die Gegner immer 
in großen Ansammlungen in Deinem 
Visier erscheinen. Dem feindlichen 
Feuer und gegnerischen Boden-Luft- 
Raketen auszuweichen, verlangt 
schon mehr, weil deine 
Manövierfähigkeit eingeschränkt ist. 
Mit nur einem Leben und drei 
Fortsetzungen ist der Spielfrust 
schon um die Ecke. 

Das Spiel ist flickerfrei und graphisch 


SS 


Hol Dir schon mal Pflaster für Deinen 
wunden Abzugsfinger, den Du sicher 
am Ende dieses über sechs Ebenen 
scrollenden Actionspiels haben wirst! 
Der Bildschirm wimmelt förmlich vor 
Mutanten und Deine magere Feuerkraft 
läßt echte Untergangsstimmung 
aufkommen. Ohne Dauerfeuer kannst 
Du beide Feuerknöpfe für höhere 
Durchschlagskraft drücken. Je mehr 
Plcon Power Chips Du einsammelst, 
desto stärker werden Deine Waffen. 
Acht Power-Ups für Deine Waffen 
verbergen sich hinter numerierten 
Iconen, aber Du mußt höllisch auf- 
passen, jeder neue Abschuß hebt den 
letzten Abschuß auf, und den Iconen 
ausweichen ist schwierig. Die 
Kollisionserkennung ist nicht schlecht 
realisiert und Du weißt auch sofort, 
wenn Du einen Treffer abbekommen 
hast, auf der Minusseite hat ein neuer 


Fighter allerdings wieder Null 
Feuerkraft. 
Die Mutanten sind erstklassig 










aufwendig gestaltet, mit 
Explosionseffekten und detaillierten 
Gegnern. Allerdings fühlt sich Dein 
Flugzeug manchmal an, als ob es am 
Ende eines Knüppels sitzt. Allerdings 
können selbst Neuheiten wie Wächter 
am Ausgang der Ebene und die 


guten 


Ansicht aus dem feindlichen 
Flugzeug, wenn Du Deine 
Ausweichmanöver machst, nicht 
darüber hinwegtrösten, daß sich die 
Missionen wiederholen, selbst wenn 
BITRTTEITTTEIE LICH EU ETT 
Flugzeuge bekommst. Einfach zu 
spielen und schnell genug, um Dich 


dargestellt und einige Hintergründe sind 
einfach umwerfend, obwohl die Sonics 
nicht gerade durch Fülle glänzen. Das 
Problem ist der Schwierigkeitsgrad — es 
gibt keine Einstellung und mit etwas 
Übung läßt sich Power Strike schnell 


meistern. Mit drei Leben und 
ebensovielen Fortsetzungen hält die 
Spielfreude nicht ewig vor, aber ein 
guter Blast ist das Spiel allemal. 
dargestellt und einige Hintergründe sind 
einfach umwerfend, obwohl die Sonics 
nicht gerade durch Fülle glänzen. Das 
Problem ist der Schwierigkeitsgrad — es 
gibt keine Einstellung und mit etwas 
Übung läßt sich Power Strike schnell 
meistern. Mit drei Leben und ebenso- 
vielen Fortsetzungen hält die 
Spielfreude nicht ewig vor, aber ein 
guter Blast ist das Spiel allemal. 


GESAMTWERTUNG 90% 


MASTER GEAR 
Schwieriger als auf dem 
Großbildschirm, die Gegner sind 
wencdliger, aber mit mehr Action auf 
dem Bildschirm verlangsamt sich 
das Geschehen doch merklich 
Unser Urteil: Nicht den Kauf wert 
nur um das Spiel schwieriger zu 
gestalten! 


zu beschäftigen, aber es ist doch 
fraglich, ob das Spielvergnügen 
längerfristig anhält, selbst mit drei 
Schwierigkeitsgraden. 


MASTER GEAR 

Völlig außer Kontrolle auf dem kleinen 
Bildschirm, trotzdem garantierter 
Superspaß. Nicht der Rede Wert im 
Vergleich zu einer vollwertigen GG- 
Version, aber allemal das Ausborgen 
oder Ausleihen für eine kleine 
Nachmittagsballerei wert 





Eine Höchstgeschwindigkeit von Mach 6, höl- 
lische Waffen, großkalibrige Kanonen und 
Clusterbomben? Du fliegst bestimmt diesen 
auf der Packung abge- 

bildeten Blackbird? 
Ähem, eigentlich nicht, 
mehr ein altertümlich- 
es, pathetisches 
Propellermonstrum, 

womit Du eine ganze 

Armee in Grund und 

Boden stampfen 
sollst... 








Die 
Action 
läuft über 
fünf lange, 
lange Stufen aus- 


r gezeichneter 
F Blastingaction. Jede 
einzelne Mission beginnt mit 


einer detaillierten Beschreibung 
Deines militärischen Hauptziels 
gefolgt von einer hervorrangenden 
Take-Off-Sequenz. Die Gameaction 
scrollt vertikal, wobei die eigentlichen 
Kampfszenen von oben betrachtet wer- 
den. Allerdings kommt es dadurch 
manchmal zu Problemen bei der 
Feinderkennung, weil die Gegner mit 
dem Hintergrund verschmelzen. 
Die einzelnen Stufen sind variiert 
genug und lassen Dich auf andere 
Flieger, Panzer und Schiffe los. Power- 


fr 












unbezahlbar, 
Fluggeschwindigkeit 
Kampfkraft Deines mickrigen Fighters. 
Wenn Du eine genügende Anzahl von 
Power-Ups abgeschossen hast, kannst 
Du Dir sogar zwei Dronenflugzeuge 


Ups sind 
erhöhen 


denn sie 
und 


leisten, die Deine blinden Zonen 
schützen. Wirst Du abgeschossen, 
heißt es wieder zurück zur ersten 
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Ausrüstungsstufe. 

Man könnte Sega ja die aufgemotzte 
Packung verzeihen, wenn..., ja wenn 
Bomber Raid eine größere 
Herausforderung für den abgebrühten 
Spieler wäre. Okay, die Grapiken 
haben einen distinktiven, wenn auch 
leicht angejährten Arcadecharakter und 
mit mehr Leben und Fortsetzungen gibt 
es auch mehr zu tun als beispielsweise 
in G-LOC, aber trotzdem, eine harte 
Spielernatur wird nicht gefordert. 


GESAMTWERTUNG 72% 
MASTER GEAR 


man die Helligkeit ein wenig 
tterregelt, werden die Gegner bess- 
aber die UÜberlandszenen 
verbergen trotzdem einige Feinde 
Kollisionen werden zum unvermeidlichen 
Schwierigkeitsgrad im 
Vergleich zur MS-Version ist gesteigert, 
aber wenn Du kein Geld zu verschenken 
st, tut es auch die GG-Version 


Sichtbar 


eignis. De 


aa4l3 

SEGA 

Eine Invasionsstreitmacht aus einer anderen 
ua Dimension bricht in unsere 

| Galaxis ein und beginnt 

| einen Zerstörungsfeldzug 

ohnegleichen. Die Earth 

Defense League hat nur 

eine einzige Chance gegen 

das bösartige Bydo 





Empire — das noch geheime Raumschiff 
R9, das den Invasoren in ihrer eigenen 
Galaxis ihre eigene Medizin zu schmecken 
gibt! Was kann schon schiefgehen — mit Dir 
als Pilot? 





Dieses horizontal scrollende 
Actionabenteuer hat acht unglaublich 
schwierige Ebenen, die in fast allen 
Punkten dem gleichnamigen 
Arcadegame entsprechen, also vergiß 
es, wenn Du glaubst, das Spiel an 
einem Tag zu knacken. Dein 
Raumschiff fühlt sich zu Anfang ein 
wenig unbeweglich an, aber das legt 
sich. Du mußt durch den ersten 
Bildschirm hindurch, damit Du an die 
wertvollen Power-Ups kommst. Mit 
zwei Waffengattungen an Bord - 
Impuls- oder Laserstrahler — kannst 
Du Dir leicht Deinen Weg bahnen 
aber erst bei der Kollisionsvermeidung 
zeigt sich der wahre Meister in Dir 


Die Xenites haben erneut das Kriegsbeil aus- 
gegraben und planen einen Angriff auf die 
Erde - einen Angriff in nie gekanntem 
Ausmaß, sozusagen die “Mutter aller 
Angriffe”. Dazu haben sich die schlitzäugigen 
Xenites die Hilfe eines abtrünnigen 
Wissenschaftlers gesichert. Dieser hat eine 
Zeitmaschine entwickelt, mit deren Hilfe die 
Xenites in die Vergangenheit gereist sind, um 
ihre Superbomben auf der Erde zu verstecken. 
Du mußt nun ebenfalls die Reise in die 
Vergangenheit antreten und den drohenden 
Weltuntergang verhindern. 

Man hört schon jetzt 
Handgelenke krachen, wenn 
Du versuchst, dieses 
brettharte Blasterspiel 
in den Griff zu 
bekommen. Dein 
Schiff schwingt tat- 
sächlich von eine 
Seite auf die 
andere und es 


Deine 


Du kannst Deine 
Feuerkraft 
verbessern, wenn Du 
die Droids, in 
Gefangenenschiffen 
eingesperrt, mit gezielten 
Schüssen befreien kannst. Es 

spielt keine Rolle, ob Du Dir die 
Droids an Bord holst oder frei umher- 
schweben und feuern läßt, in beiden 
Fällen erleichtern Sie Dir Deine 
Aufgabe, Dich mit den eigentlichen 
Oberbonzen herumzuschlagen. 
Power-Ups verbessern Deine 
Kampfstärkeund Fluggeschwindigkeit. 
Einige Gegner heben sich kaum vom 
Hintergrund ab, wenn sich der 
Bildschirm belebt, aber im allge- 
meinen sind die Graphiken echte 
Spitzenklasse, mit kaum merklichem 
Bildschirmflackern, detaillierten 
Hintergrundszenerien und angriffs- 
lustigen Außerirdischen. Auch die 
Begleitmusik ist gelungen, aber die 
Fähigkeiten der LEBT 
Systemkonsole werden nicht aus- 
gereizt. Lasse Dich nicht von fehlen- 
den Schwierigkeitsgraden täuschen, 
dieses Spiel braucht nur einen einzi- 
gen! 


MASTER GEAR 
Klitzekleine Gegnerchen — mache 
lieber Deinen Bildschirm sauber, damit 
Du nicht versehentlich auf Staubkörner 
schießt — aber trotzdem ein ausgeze- 
ichneter Spielspaß, fast schon einen 
Blick von GG-Besitzern wert. Aber pro- 
biere es trotzdem vorher aus, damit es 
Dir hinterher nicht leid tut. Warum Geld 
ausgeben für die GG-Version, wenn 
man die MS-Version im Regal hat 
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bedarf eines Meisters, der die halbe 
Spielzeit damit verbringt, das Schiff um 
alle Hindernisse herumzulenken. Die 
eherfadenscheinige 
Kollisionserkennung ist keine große 
Hilfe, aber gerade das macht 


- A einen der Reize dieses Spiels 


| aus 
Es gibt natürlich Pick-Ups en 


‘s. Masse, aber diesmal in Form von 


Münzen, die Du sammelst, um 
damit im Geschäft am Ende der 
Ebene einen Großeinkauf zu ver- 
anstalten. Wenn Du nur genug 
Bares einsammelst, eröffnet sich Dir 
ein wahrer Traum in Sachen Waffen- 
und Schiffsausrüstung. Außer den nor- 
malen Add-ons für Seiten und Heck 
gibt es auch noch den Alleskiller Super 








Nashwan Power, der jew 


eils nur in einer Ebene 
eingesetzt werden darf 
Vertikal scrollen 


de - shoot -"em -ups 
sind eigentlich die große 
Ausnahme auf dem 
Master System, aber 
trotz der zeitweiligen 
Verlangsamung des 
Bildschirms und der, 
na ja, sagen wir mal 
herausfordernden 
Kollisionserkennung 
haben wir hier einen Superblaster für 
die langen Nächte 


GESAMTWERTUNG 89% 


Die Probleme mit der 
Kollisionserkennung werden beson- 
ders auf dem kleinen Bildschirm zum 


Alptraum, anders verhält es sich 
allerdings mit der 
Spielgeschwindigkeit [e 17:7 vom 


Extraspeed der Game-Gear-Konsole 
profitiert. Die meisten Geschosse 
sind ziemlich groß geraten, aber weil 
Eigenschaft haben, etwas 
inger in der Szenerie herumzuhän 
gen, vergißt Du ganz einfach, daß es 
sind und schon gibt's 
nieder einen Zusammenstoß 


DK Qıe 


(aeschosse 
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FANTASY ZONE 
SEGA 
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kannst. Die Graphiken sind trotz aller 
Farbenpracht impressiv, auch wenn wir 
die Hintergrundmusik schon in G-LOC 
gehört haben. 

Das Gameplay bringt dem gewieften 
Spieler nichts neues und die 
schlangengleiche Beweglichkeit Deines 
Schiffes ist fast störend. Sichere 
Scrollaction kann nur mit leichten 
Joystick-Bewegungen realisiert werden 
und es gibt keine Funktion für 
Dauerfeuer. Zählt man alle Fehler 
zusammen, ist es kaum zu glauben, 
wie süchtig Fantasy Zone machen 
kann, aber es stimmt, selbst mit 
bemitleidenswerter 
Kollisionserkennung und Null 
Guardiangraphik. Weniger heraus- 
fordernd, als einem Regenwurm 
Gesangstunden zu geben, aber min- 
destens genau so bizarre. 
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SEGA 
Nur ein Pilot kann mit dem 
Experimentierflugzeug G-LOC umgehen, aber 
noch bevor Du Deine Testausbildung beenden 
kannst, wirst Du in den aktiven Dienst 
einberufen! Einige 
Militärführer im Osten 
haben ihre Streitkräfte 
zusammengeschlossen 
und fallen in Beron 
ein. Dir fällt die 
undankbare Aufgabe 
zu, gegnerische 
Luftwaffe, Land- und 
Seestreitkrüäfte 
auszuschalten, 
allerdings ohne 
jegliche Hilfe! 
Ein interessantes shoot-’em-up, leicht 
strategisch angehaucht. Mit G-LOC 
sitzt Du im Cockpit Deines Jägers und 
mußt neun schwierige Missionen 


JNeGEdR 


erfüllen. Jede Mission bringt neues 
Kampfgetümmel und Du mußt 





Du bist der 
; coole Kapitän 
# der Aleste, 


genannt. Dein 
a: 
® vollgepropfte 


Raumschiff 
Augenweide und aus irgendeinem Grund 


z Galvanic 
= 

ist eine mit 
hinter dem Moonchild her. Und da schwebst 


Gunner 
7, 
7 Fam Walten 
Du nun durch den Weltraum und findest 


Dich auf einer intergulaktischen Raumbasis 
wieder in diesem wahrhaftig exzellenten 
Adventuregame. 


Dich mit feindlichen Flugzeugen, 
Schiffen und Panzern herumschlagen. 
Das eigentliche Ziel Deiner Mission ist 
die Zerstörung der gegnerischen Basis 
im Osten. Die Flughöhe wird vom 
Programm festgelegt, aber mit den 
Richtungstasten kannst Du nach rechts 
und links ausweichen. Deine Waffen 
sind Maschinengewehre und Luft- 
Boden-Raketen, aber am Ende eines 
Levels kannst Du Deinen Bestand durch 
gesammelte Punkte leistungsfähiger 
machen, neu auftanken oder Dir sogar 
eine Panzerung zulegen 

Die strategische Spielseite kommt 
zum Zug, wenn es daran geht, die neue 
Mission auszuwählen oder die gesam- 
melten Punkte auszugeben. Ein Fehler 
kann bereits über Sieg oder Niederlage 


entscheiden und oft wird die 
Spielleidenschaft von Enttäuschung 
überschattet, wenn Du wieder mal 


falsch gewählt hast. Verglichen mit 
anderen Spielen lasten Sound und 
Grafik die GG-Konsole nicht annähernd 
aus und die konstanten 
Spielunterbrechungen können echten 
Frust herbeiführen. Trotzdem ist G-LOC 
ein schnelles Spiel, das sich relativ ein- 
fach erlernen läßt. Ein echter Pluspunkt 
ıst der Linkmodus für zwei Spieler 
obwohl man dafür eine zweite GG- 
Konsole Cartridge und ein 
Verbindungskabel benötigt 


GESAMTWERTUNESTFESR 
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Ähnlichkeiten mit Halleys War mit ver- 
tikalem Scroll und  blitzschnellen 
Graphiken sind nicht abzuleugnen, 
Allerdings ist die Graphikdarstellung in 
Aleste nicht ganz so gut gelungen, 
aber dafür hat das Spielgeschehen 
wesentlich mehr Action zu bieten. Die 
acht Ebenen der Raumbasis sind mit 
Feinden vollgestopft, aber Du besitzt 
reichlich Firepower, um mit allen 
Gegnern fertig zu werden. 

Das Spiel läuft so schnell ab, daß 
Du kaum mit dem Einsammeln der 
Power-Ups nachkommst. Die erzielten 
Punkte lassen sich in neue Waffen 
umtauschen, aber die haben es wirk- 
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lich in sich. Eine derartige Auswahl 
und Feuerkraft war bisher noch nicht 
auf der GG-Konsole zu haben. 
Dadurch erhält das Spiel einen beson- 
deren Reiz, der auch durch teilweise 
verschwimmende Ziele und langsame 
Gegner auf einem vollen Bildschirm 
nicht gebrochen werden kann. Aleste 
läßt sich trotz kleinerer Schwächen 
endlos spielen und verliert nichts von 
seiner Anziehungskraft. Die zwei 

i sind gerade aus- 
reichend, und in jeder Ebene gibt es 
so viel zu tun, daß Du schon nach 
Sekunden hoffnungslos spielsüchtig 
sein wirst: Der Frustrationslevel ist 
genau richtig und mit unendlichen 
Fortsetzungen hast Du das Spiel 
irgendwann gecrackt. i 
er BERG 





BEWERTUNG 


HAUEY WARS GRIFFIN 
Sufen 6 4 
Schwierigkeiserode 3 0 
leben 3 4 
Forketze 3 N 
Aufrustungen 17 4 
Seroling verikl verikl 
Besonderheiten nlz n/z 


GGALSTE FANTASYZONE  G-IOC 
8 7 9 
2 N 3 
3 2 | 
unendlich N ) 
d 14 3 
vertikal  horizonl nf 
n/z nyz versus 





SUPARSPTELEN AUF DIE STIER 
SERIEN JaDaN MOMAT M3UI 


Der Einsender des 
ProTips des 
Monats gewinnt 
drei Sega-Module 
seiner Wahl. Das 
bedeutet über DM 
350,- Software 
seiner Wahl. Dazu 
mufß3t Du nur 
Deine privaten 
Tricks den anderen 
Sega Fans 
zukommen lassen. 
Der Gewinner 
wird von uns 
benachrichtigt. 
Um zu gewinnen, 
schreibe Deine 
Tips auf und sende 
sie an Prolips, 
SegaPro... 





Action Replay Codes .....64 
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Castle of Illusion ........... 60 
Factory Panic .ueesnseeneneeo 61 
Prince of Persia............. 74 
Putt ’n’ Putter Golf ........ 61 
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Sonic the Hedgehog...... 

Spider-Man .....zuseneuene» * 
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Wähle immer 
u Vinnie, empfiehlt 
wi Carsten, erist 
mid Sara und zäh. 
Wenn du denn 
SS Ball hast, paß 

— ihn zu Deinem 

4 Mitspieler und 

1 auf zum Korb. 
_ Nun drück den \ 
'pass-back EN 
| | Knopt. Rennin | 

WI Jie Ecke und 
ag Wif. Meistens 
i a 










Ende des Clown-Levels benutzt, 
spring nicht auf den zweiten f$ 
Treppenabsatz, sondern versuch u: 
auf den obersten zu springen. Hier Re 
findest Du eine Schatztruhe. Nimm 
sie und es erscheint ein Geldstück. 
Sammel dieses auf und lauf zu der Wand am Ende des 
Treppenabsatzes. Spring in die Wand hinein und Du kommst beim 
Polizisten raus, der den superbösen Clown bewacht! 
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Hier ist der erste Tip zu 
Super Golf auf dem 
Game Gear. Auf dem 
Grün angelangt, posi- 
tioniert Ihr den 
Schlagstürkeanzeiger in 
der gleichen 
Entfernung, wie der Ball 
vom Loch weg liegt. 
Achte auf eventuelle 
Neigungen des Grüns. 
Studiere die 
Schlagentfernungen im 
Handbuch und ziele 
immer vom ‘Map- 
Bildschirm’ aus. 


Er fand auch das Passwort für den Master Level. 
Es lautet:’PUTT’, wobei am Ende ein Leerzeichen 
stehen muß. 











1 TSMDCV 11 THESUN Te 
2 TTNDCV 12 MornczG 
3 TVPDCV 13 °MSCNCZG 
4 TZTDCV 14. ° MWGNCZG 
5. THBDCV 15 MEONCZG 
6 THBEDW 16 MEOODAH 
7 '"THBGFY 17 -_MEOVJGN 
8 THBKIC 18 MEOCROV 
9 THBSRK 19  MEPCSPW 
10. THCSSL 20 MERCURY 





asia lelejageiin”, 
JMLO BFKC 
DLEC EAP]I 


-  TURTLE VILLAGE 
' PIPF OEBA 
ODGA IIKO 


SAND MARROW 
(010) 21 63:7 2 
IMAM NBLP 


HOLM STOCK 


EEAP IKLN 
LMPE CNOG 
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—— on | m em em dem | Femme 


Während Du den Titelbildschirm siehst, drücke 
A, B, C und START auf Joypad 2 auf einmal. 
Zur gleichen Zeit mußt Du die selben Tasten auf 
Joypad 1 betätigen. Jetzt müßtest Du ein 
Klingelzeichen höhren und Du kannst jetzt das 
Spiel starten. Pausiere das Spiel und Du kannst 
durch drücken von A,B und © gleichzeitig durch 
die Levels springen. Aber das ist noch nicht 
alles! Drücke B und beende die Pause, damit 
Du unbesiegbar wirst, oder C statt B, und Du 
kannst Dir den Level nach Deinen Wünschen 
auswählen. Du mußt nur noch die Pause been- 
den und schon kann's losgehen. 





V-{e 1] 7.\09 4. :i Io 7 Im 


We 
Gehe zuerst ganz nach oben im ersten Level ' 
und Du wirst ein blaues Dreieck sehen. 
Sammle es auf, um einige Level zu übersprin- 
gen. Als zweites suche eine Harke und hüpfe Ir 
genau in dem Moment auf sie, wo Du von einer .;... 
Kugel getroffen wirst. Du solltest jetzt unbesieg- Lo) 
bar sein. 


N 
> 
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Alle R-Type Fans, die ein Master System besitzen, werden erfreut sein, Alle Krusty Fans werden sicherlich schon viele Codes ausprobiert haben. nz 
diesen Tip zu bekommen. Wenn der Credit-Bildschirm erscheint, so drehe Der Designer des Spieles heißt WILLIAMS; wenn Du seinen Namen rück- 
Deinen Daumen auf dem Steuerkreuz im Uhrzeigersinn bis Du 12 Credits wärts liest (also SMAILLIW) und ihn als Paßwort eingibst, kannst Du alle 
hast. Sind dann 11 von diesen verbraucht und nur noch einer wird Türen in den Leveln betreten. Klever, oder? 

angezeigt, drehe das Kreuz genau anders rum, also gegen den 

Uhrzeigersinn, bis daß ein Sound-Test Bildschirm dargestellt wird. Drücke 

auf den Knopf 2 und nach links, bis die Nummer 95 erscheint. Jetzt mußt 

Du den Knopf 1 betätigen, so daß die Special Effects gespielt werden. 

Drücke noch einmal links, damit die 94 aufgedeckt wird und dann dieser 

Effekt gespielt wird. Setze dieses danach so oft fort, bis Du bei O angelangt 

bist und verlasse das Testmenü. Auf dem jetzt 


SER | 


Hier noch ein alter Tip, nach dem wir aber immer 
noch oft gefragt werden. Er sagte uns, daß man 

die Level auswählen 

kann, wenn man 

nach unten drückt 

und den Knopf 2 
betätigt, sobald der 
Ninjakopf im Titelbild 
vollständig zu sehen 
ist. 

































Mitten m 

Spiel ist ein LE 5 277° 

Pac-Man x 

; ; = rat. 
Spiel ver = Aner . grrT ’ 


IrtreereTT 


steckt Um 
es Zu Spıe 
len mußt Du 
zZ Inat hst 


einmal den 


Der fehlende Copilot kann im 
zweiten Einsatz in seinem 
9 abgestrürzten Flugzeug oberhalb 
des POW-Camps gefunden wer- 

den. Es liegt rechts oben auf der Karte. 
0 Wenn Du ihn gerettet hast, erscheint 
eine Mitteilung. Unterhalb des Wracks | 
ist noch ein Extraleben. Jake steht Dir 
dann in den folgenden Einsätzen zur Hilfe bereit. 














Power Plant einsam- 
— ——]) meln. Wenn Du das 


jeschaft hast, springe 







auf der linken Seite herunter ınd Du 


wirst ein Game Gear sehen. Beim nächsten mal, wenr : ar | - | 
Peter's Raum zu sehen ist, drücke A und fresse die Purkte! „” | 
Isobel kann doch nicht die einzige sein, die Tips kemt 4 
schreibt uns welche rt 

88) AA | 
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Wähle Dein liebstes Team 
Meisterschaftsspiel Deiner Wah 


aus 


TEAM NAME FINAL CODE GEGNER SPIELORT 


ATLANTA 


PHILADELPHIA AUSWARTS 


SAN FRANL US 
BUFFALO 
NEW YORK 
BUFFALO 


SAUER 
ZUHAUSE 
AUSWARTS 


und führe 


es zu einem EASN 








ALEX CASTLE 
FFC12 00005 
Unendlich viele Leben 


ATOM ROBOT 
FF803 B0009 
Unendlich viele Leben 


BATMAN 

FF431 C0006 

Unendlich viele Leben 
FF432 A0005 

Unendlich viele Batarangs 


BIRD AND CAT 
FFD88 20003 
Unendlich viele Leben 


BURNING FORCE 
FFB25 00004 

40 Leben (unendlich viele 
bei Reset) 


DICK TRACY 
FFFD6 B0003 
Unendlich viele Leben 


DINO LAND 
FFF5A 30003 
Unendlich viele Bälle 


DJ BOY 
FFAl8 90004 
Unendlich viele Leben 


FIRE SHARK 

FF028 70003 
Unendlich viele Leben 
FF042 20003 
Unendlich viele Bomben 


GHOSTS ’N’ GHOULS 
FFBO4 90030 
Unendlich viel Zeit 


INSECTOR X 
FF980 30007 
Unendlich viele Leben 


JUNCTION 
FFCCA 70019 
25 Bälle 








KLAX 
FFOFD D0014 
Unendlich viele Leben 


LAST BATTLE 

FFFEI 50099 

Zeit wird mit letzten beiden 
Ziffern eingestellt 

FFFEO D0048 

Unendlich viele Leben 





OUT RUN 


FFFE1 50099 
Zeit wird mit letzten beiden 
Ziffern eingestellt 


auıx 
FF006 F0006 
Unendlich viele Leben 


RAMBO 
FFC10 30085 
Unendlich viele Leben 


SUPER HANG-ON 
FF055 40099 

Zeit wird mit letzten beiden 
Nummern eingestellt 


SUPER THUNDER BLADE 
FFF82 A0007 
Unendlich viele Leben 


TRAMPOLINE TERROR 
FFF70 90004 
Unendlich viele Leben 


WHIP RUSH 
FFDO2 80005 
Unendlich viele Leben 


KRUSTY'S SUPER FUNHOUSE 
FFOFF 30003 





Unendlich 
viele Leben 


MONSTER HUNTER 
FFOll FOOBF 
Unendlich viel Energie 
FF7E9 40004 
Unendlich viele Leben 


MUSHA ALESTE 
FFD11 30003 
Unendlich viele Leben 
FFD11 F0001 
Infinite out-riders 


SPLATTERHOUSE 2. 
FFOOF 80003 
Unendlich viele Leben 
FFOOF 70004 
Unendlich viel Energie 


STEEL EMPIRE 

FFCB7 1001E 

Unendlich viel Energie 
FFCB5 70003 

Unendlich viele Leben 
FFCB5 70003 

Unendlich viele intelligente 
Bomben 

FFC87 0006E 

Weniger Feinde 


TASK FORCE HARRIER EX 
FF810 80004 
Unendlich viele Leben 


TAZ MANIA 
FFD45 B0003 
Unendlich viele Leben 
FFD4B CO00OC 
Unendlich viel Energie 


TWO CRUDE DUDES 
FF46C B0002 
Unendlich viele Leben 


WANI WANI WORLD 
FFA40 30003 
Unendlich viele Leben 


TAZ MANIA 
FFDO3 70002 
Unendlich viele Chilli 
Schoten 

FFDAC B0002 
Unverwundbarkeit 


VALIS I 

FFF44 30020 
Unendlich viel Energie 
FFF45 50003 

Volle Waffenkraft 
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Wenn Du im Halbfinale bist und es zur Halbzeit 0-0 steht, gib einfach auf und 
schon bist Du im Endspiel. 





Pia} 


> > 















Michael Steffens aus Viersen 
sandte uns einige Levelcodes zu 
diesem wirklich miesen Spiel (er 
sollte den SegaPro Review 
abwarten, bevor er es kauft). Hier 
sind nun die Codes. Sie müssen mit 
dem Namen ‘'DARREN' aktiviert werden. 


Ranzen FA0DV — 200 Münzen, um im Shop einzukaufen 
2 JUZOIY- verwandel Dich zum roten Riesen 
gegen den ageacer kumpel 






Michael verriet uns auch, daß 
man den japanischen Text 
durch drücken des C Buttons, 


ins englische umwandeln 
kann (Englisch ist immerhin 
leichter als Japanisch!!!). 
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zurück zur Insel eins. Achtung: 
Dieser Tip funktioniert nur bei 
abgeschlossenen Welten. 


Damit können die urigen Typen bis 
zu sechs weitere Waren aufsam- 
meln. Begib Dich auf den Weg nach 
Insel drei und sammle alle Prüsente 
auf. Nun gehe zurück zur 
Insel eins, öffne alle 
Geschenke bis Du die 
Ikarusflügel oder ein 
Schlauchboot findest. 
Flieg/fahr nach rechts 
oben. Am oberen Ende 
des Bildschirmes 
angekommen 
fliegst/führst Du nun bis 
zur rechten Ecke. 
Flieg/fahr hinunter bis Du 
zu einer Insel gelangst. 
Hier wirst Du die sechs 
Geschenke finden. Durch 
die Tür kommst Du 








Das SegaPro-Team hat sich durch 
Asterix gekämpft und hat hier die 


Gehe zu einem Schornstein irgendwo in der 
Mitte des Levels und zerbombe die Spitze 
Nun gleite diesen hinunter. Jetzt kommst Du 
zu einem anderen Schornstein, welcher von 
Steinen umringt wird. Diese Steine solltest 
Du zerstören. Halte Dich nun weiterhin Links 
und gehe durch die auftauchende Wand. In 
diesem Geheimraum findest du einige 
Knochen und ein extra Leben. Nachdem Du 
alles eingesammelt hast, solltest Du den 
Raum wieder durch die Wand verlassen und 
den Level beenden 


Hier solltest Du Ausschau nach Nüssen hal- 
ten. Am Ende des Levels mußt Du die drei 
Männer mit der Flagge besiegen, um weit- 
erzukommen. 


Hier kommt Obelix zum Vorschein. Er hat 
mehrer Möglichkeiten den Endgegner zu 
besiegen. 

Passier den 








Gesteinsblock mit einer Drehung und stell 
Dich auf die Spitze des nächsten. Wenn Du 
Dich nun hinunterfallen läßt kannst Du viele 
Boni sammeln. Das Level kannst du durch 
die linke Tür am Ende verlassen. 


Wähle nun Asterix aus, um diesen Level zu 
bestehen. Dieses Level scrollt immer, daher 
sei immer am rechten Bildschirmrand oder 
Du wirst sterben. Kurz vor dem Ende des 
Levels findest Du ein Rechteck aus lauter 
Steinen. In einem von ihnen muß ein extra 
Leben versteckt sein. 


Auch hier sollte man Asterix als Spielfigur 
nehmen. Als erstes solltest Du das Ding, was 
so aussieht wie ein Weihnachts-Pudding zer- 
bomben.. Nach dem verlassen des 
Gebäudes, wirst Du zwei vibrierende Steine 
entdecken. Warte solange, bis sie sich nach 
rechts bewegt haben, dann springe auf den 
höheren von beiden. Jetzt spring auf die 
große Wand zu, um dort ein paar Knochen 
aus den Steinblöcken zu lösen. Wenn Du das 
getan hast, spring zurück auf den 
Gesteinsblock. 

Nun solltest Du deinen Weg nach rechts 
fortsetzen. Bald gelangst Du zu einer 












Platform, die in der Mitte einer großen Lücke 
liegt. Springe auf diese und bewege dich 
weiter nach links zum Bonusraum. 


Für diesen Level ist es egal, welche Spielfigur 
Du auswählst. Geh einfach nach rechts bis 
Du zu einem extra Leben kommst. Vorsicht 
ist die Mutter der Porzellankiste, denn zwis- 
chen den Bäumen lauert ein verstecktes 
Loch. Sammel das Leben ein und laß Dich in 
das Loch fallen. Dort unten wirst Du durch 
die Wasserströmung zum Ausgang getrieben 


Hier ist es am Besten, wenn Obelix diesen 
Level spielt. Gehe den Weg nach rechts, 
während Du unaufhörlich die Römer 
bekämpfst, bis Du den blauen Topf findest. 
Wenn Du jetzt nach unten gehst, gelangst Du 
zu einer Tür. Geh' einfach weiter und attack- 
iere den Topf. Halte Dich nun weiterhin rechts 
und Du erreichst bald die Spitze. Nun findest 
du einen Raum mit vielen Boni 


und eine Tür die Dich zum nächsten Level 
bringt. 


Als Obelix hast Du in diesem Level wieder 
einmal bessere Karten, weil Du eie Menge 
an Wachen bekämpfen mußt. Springe auf 
die auf- und abfahrende Plattform. Verharre 
dort solange bis, du eine zweite mit zwei 
Geldstücken siehst. Lande auf der Mauer. 
Bewege Dich weiterhin nach rechts, um das 
Geld und die Boni zu bekommen. Passier 
den Raum mit der Plattform in der Mitte, ver- 
nichte den Schneemannn und zerstöre die 
Steine, damit Du ein extra Leben bekommst. 
wenn du jetzt in das Loch hinuntersteigst und 
die Wache vernichtest, erhälst du noch ein 
Extra Leben. 


Wieder einmal muß Obelix ran, denn hier 
stößt Du auf wahre Rudel von Feinden . 
Gehe in den türkisen Topf, um ein BONUS 
SHEET zu erhal- 
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ten. Gehe den LEDGE SIMS weiter entlang. 
Er führt Dich zu einem Schlüssel. Setze nun 
Deinen Weg fort und versinke in dem Sumpf. 
Dann gehe durch die Höhle, halte aber nicht 
an, weil eine selsame Brühe von der Decke 
tropft. Spring hoch, um wieder an die 
Oberfläche zu kommen. Kurz vor dem 
Ausgang solltest Du noch einmal im Sumpf 
versinken, um ein extra Leben zu kassieren, 


Level 4.2 

Wieder einmal muß Obelix an die Arbeit und 
den Kampf gegen die vielen Kanonen 
aufzunehmen. hier findest Du schon am 
Anfang einige Gesteinsblöcke. Sobald Du 
weitergehst, siehst Du auf einer Plattform 
drei vertikale Steine. Wenn diese zerstört 
werden erhälst Du ein Extraleben. 

Als nächstes begegnest du einer Menge 
Kanonen, die durch das Zerstören des 
Kolbens aktiviert werden. Springe auf das 
Faß und fliege in die Wolken, um dort den 
versteckten Schlüssel zu finden. 

Wieder einmal muß Oblelix zum Einsatz 





kommen und die Wachen 
bekämpfen. Schon am 
Anfang findest du eine 
Menge Töpfe. Wenn Du 
in den 6. Topf hineingehst erhälst du ein 
extra Leben. 

Etwas später kommst Du an zwei Löcher 
mit Steinen. In dem die meisten Steine sind, 
findest du ein Extraleben. Nun versuchen die 
Römer Dich anzugreifen. 

Nach dieser Scene glangst Du einem 
kleineren Topf. Spring hinein und hole Dir 
das extra leben. 

Nachdem du das getan hast, spring hoch 
und geh in den vorerst letzten Topf und hol 
Dir auch dort das extra Leben. Behalte deine 
Richtung beiund springe in den abgrund. 
Gehe nun weiter nach links., erledige dort 
die Wache, um einen extra Lebens Point zu 
bekommen. Gehe dann nach rechts durch 
die Wand und töte die Wache, Nun gehe 
Schritt für Schritt zurück bis Du wieder zum 
zurück bis Du wieder zum Abgrund kommst. 
Box Dich nun durch die Steine auf der recht- 
en Seite, laß die fleischfressende Pflanze 
hinter Dir und Du hast 





auch dieses Level überstanden. 


Level 5.1 


Nun ist es Zeit Asterix auch mal zu Wort 
kommen zu lassen. Im Untergrund mußt Du 
an zwei feuerspeiende Statuen vorbeigehen 
Um den Geheimraum zu sehen mußt Du 
Dich auf die Knie fallen lassen, so, daß das 
Hindernis bewältigt werden kann. Das ist 
zwar ein äußerst schwieriges Unterfangen, 
aber es funktioniert. Dann mußt Du die 
Rampe benutzen, um auf das Gebäude zu 
kommen. Jetzt solltest Du den Vogel töten 
und ihm den Schlüssel für den nächsten 
Level entreißen. 


Level 5.2 


Bei diesem Level gibt es nicht viel zu sagen 
nur Obelix sollte als Spielfigur genommen 
werden. 

Falls Du erschöpft bist, findest Du am 
Ende des Levels neue Lebensenergie. 


Level 6.1 

Die Kraft von Asterix witrd hier benötigt. Das 
Level ist in drei Abschnitte unterteilt. 
Nachdem du den schwierigsten Teil über- 
standen hast, erreichst Du eine Treppe aus 
Felsblöcken. Zerstöre den obersten und Du 
bekommst ein Extraleben. 


Level 6.2 

Deine Wahl sollte hier auf Obelix fallen. 
Stelle Dich auf den Anker, damit Du an die 
Oberfläche gelangst. Bewege Dich nun nach 
rechts und klettere bis zur Möwe hinauf. Am 
Ende fliegt die Möwe weg und du fällst hinab 
auf das Schiff. Sammele hier die 
Bomben ein und 
versuche vorsichtig 
durch die 
Wasserfälle und 
Fontänen bis zum 
Ende 
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zu gelangen. 
Level 6.3 


Klein Asterix muß seine Kräfte hier 
beweisen. Beeil dich, denn die Lava fließt 
unaufhörlich. Nach diesem aufregenden 
Lavaabenteuer gelangst Du zu einer vibri- 
erende Plattform mit einigen 
Speerspitzen.Versuche diese zu vernichten. 
Es ist wirklich schwierig, bis Du den Dreh 
raus hast. Die öberraschung ist, das du diese 
Plattform gar nicht verlassen mußt, um den 
Schlüssel zum nächsten Level zu erhalten, 
denn jemand hat die Tür unverschlossen 
gelassen. 


Level 7.1 

Hier ist mal wieder Obelix gefragt. Gehe zu 
dem Springbrunnen???? am Ende der 
unterirdischen Höhle, aber springe nicht 
drauf. Du solltest zum nächsten Raum 
gehen. Dort findest Du einen Bonustrank. Als 
nächstes solltest Du zur Oberfläche zurück- 
kehren, wo. sich der Schlüssel befindet. Jetzt 
spring in das Loch zur Höhle zurück. Dann 
geh' zurück an die Oberfläche und dann 
nach links. Dort findest Du den Ausgang. 


Level 7.2 
Für diesen Level sollte man Asterix wählen. 
Nehme den Feuertrunk zu dir und stürze 
dich in ein neues Abenteuer. Als erstes find- 
est Du einen Springbrunnen. Geh hinauf und 
spring nach links. Irgendwo ist dort ein 
Bonustrank. In diesem Level sind viele blaue 
Töpfe versteckt. In einem von Ihnen ist der 
Schlüssel für den Ausgang. Um diesen zu 
finden mußt Du auf den Springbrunnen vom 
Anfang springen. Gehe dann den Weg weiter 
nach rechts, passiere die lavaspeienden 
Statuen, bis zu der Plattform. Diese wird ver- 
schwinden, sobald Du dich auf sie stellst. Fall 
hinunter und bewege Dich nach rechts. 
Springe jetzt von der kleinen Plattform 
nach rechts und Du findest mit Sicherheit 
den Schlüssel. 


Level 7.3 


Hier muß Obelix ans 


4444 


Ps 


Werk. Dieser Level ist in 4 Sektoren 
unterteilt. Der erste Part spielt auf der 
Oberfläche. Hier mußt Du eine Pyramide 
betreten. Wenn Du dies getan hast, halte 
Dich links und gehe durch die Tür. Springe 
auf die sich bewegende Plattform, und nun 
spring hoch auf eine höhere Ebene. Auf der 
rechten Seite befinden sich zwei quadratis- 
che Steine, die von Stacheln umgeben sind. 
Sobald der Weg frei ist, spring auf den 
oberen Stein. Nun spring so weit wie 
möglich nach rechts. Du befindest Dich nun 
auf der Spitze eines Daches, welches nicht 
mehr sichtbar ist. Laufe einfach weiter nach 
rechts um den dritten Teil zu beenden. Jetzt 
kommst Du zu einem blauen Topf. Aber vor- 
sicht, sammel Ihn nicht ein, denn sonst ver- 
lierst Du Dein Leben. Sobald Du drei Tore 
siehst, entscheide Dich für das in der Mitte. 
Du gelangst in einen Raum, in dem sich 
zwei Töpfe befinden. In einem ist ein 
Schlüssel versteckt. Solltest Du den falschen 
wählen, verlierst Du ein Leben (Versuch es 
mit den rechten). 


Level 8.1 
So, nun bist Du im letzten Level. Hier ist es 
egal, für welche Spielfigur Du Dich entschei- 
dest. Es ist der einfachste Level im ganzen 
Spiel. Hüpf einfach über die Speerspitze der 
Wache und schon 

hasst Du es 
geschafft. 

Nun gönn' 
Dir eine lange 
Ruhepause, 
Du hast es 
Dir verdient. 
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© Alles über Alien? 
© Mit Volldampf voraus: Die Gadget Twins 


© Superman im Anflung 


© Popils kommt 
> Chaotische Kugeln in Marble Madness 
© Prince of Persia in Eurer Hand u 


SEGAPRO IM ABO 


MIT TOLLEN 1-SHIRT-ANGEBOT! 


Abonniere jetzt und 
bezahle nur DM 5,85 pro 
Heft anstatt DM 6,50! 


UND 


Du bekommst ein 
SegaPro-T-Shirt - um 
sonst! 


© SegaPro ist 100% farbig - eine der 
buntesten Zeitschriften des Universums 


® Sie ist total actiongeladen - bei SegaPro 
ist richtig was los 


® Sie informiert zuverlässig über alle Spiele 
für die Sega-Konsolen und Hardware, 
bringt News aus Deutschland, den USA, 
Japan und Großbritannien. Wenn es nicht in 
SegaPro steht, passiert es nicht! 


@ ProTips sind Anleitungen zu den 
beliebtesten Spielen - und was für welche! 
Echte Screenshots, um Dir schritt für schritt 
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst 
richtig Spaß! 


SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR 


Ich halt’s nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich möchte 
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von 


_|DM 70,20 (Deutschland) 
DM 99,20 (Europa) 
DM 128,20 (Rest der Welt) 


für 12 Ausgaben abonnieren. 


Gewünschte Zahlungweise bitte ankreuzen: 


U Durch Bankabbuchung 


ORION N ee RATE 


_| Per Scheck 


Unterschrift (vei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) zunussnsnnnnansnsnsnnensnennnennenennnenn 
BEE ee EN NE RE 


Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist 
meine aktuelle Adresse, Änderungen teile ich umgehend mit): 


BER neh nase naeh 


DIRT ee ee 


Widerrufsrecht: Ich weiß, daß ich diese Vereinbarung innerhalb von 
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich 
bestätige dies durch meine zweite Unterschrift: 


2. Unterschrift (bei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) zunnsssune seneonnunnnnennn nennen 
Datum. a ee een a RT er 
Und jetzt? Schicke dieses Formular an folgende Anschrift und freue 
Dich auf SegaPro: 


SegaPro Abo-Service 
Paragon Publishing Ltd 
Postfach 101905 

4630 Bochum 1 
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a TIPS 





1) Wenn man direkt auf das 
Tor zurennt und Ihr 1 cm vor 
} Aar | dem Strafraum seit, drückt 





Diese Codes funktionieren nur mit der neusten Version 
vom programmierbaren Action Replay. 


7 | den Button 2 um euch den 
Ball vorzulegen und rennt hin- 
terher. Der Torwart kommt 


„ aus seinem Tor gerannt, ver- DICK TRACY (europäisches Modul) FFF63 79002 
passt den Ball und schon (japanisches Modul) FF8F9 70008 unendlich viele Bälle 
steht Ihr alleine vor dem Tor. FFFD6 20006 Energie 
2) Wenn Ihr diagonal aufs Tor Energie FF8F9 90003 SPLATTERHOUSE 2 
zulauft, drückt Knopf 1, um unbegrenzte Anzahl (USA Modul) 
den Ball zu schießen. Dann INSECTOR X an Leben FFOOF 70004 
drückt schnell rechts oder Energie 


links. So erzielt Ihr todsicher 











ein Tor, solange Ihr die “after TAZ MANIA 
touch” Option angewählt habt. (USA Modul) 
3) Strafstöße führt so schnell FFD3DFO003 
wie möglich aus und versucht FFD3E80093 
so gut wie Ihr könnt in die FFD4550003 
Ecken zu zielen. FFD4550003 
4) Falls der gegnerische unbegrenzte Anzahl 
Torwart Deinen Schuß an Leben 
abgewehrt hat, rennt Dein (japanisches Modul) 
FF97F FOOOO 
keine Feindkollision 
(Schüsse treffen 
immer noch) 
\ » ee 
DJ BOY . DT) 
(japanisches Modul) 
a. FFA18 90004 TWOCRUDE DUDES FFD3AFOOOC 
Energie (europäisches Modul) FFD3B80980C 
Spieler aus dem FF46C B0002 FFD453009C 
Angriffbereich. Halte Knopf 1 GHOSTBUSTERS unendlich viele Leben FFD4BCOBOC 
gedrückt und drück das (japanisches Modul) für Spieler 1 unendlich viele 
Joypad in die Richtung des 
f Tores. Der Torwart wird dich 
r anschießen (Ouch) und mit 
| } etwas Glück springt der Ball 
N 1 direkt ins Netz. 
l 5) Um einen Strafstoß zu hal- 


1 ten, mußt Du das Joypad in 
R die Richtung drücken, in der 
Du den Schuß vermutest und 
gleichzeitig den Button 1 












gedrückt halten. Wenn Du die FFFE2 C9910 FF477 B0002 
Richtige Ecke erraten hast, Energie unendlich viele Leben 
hälst Du mit Sicherheit den FFFE2 B0002 für Spieler 2 

Ball. unbegrenzte Anzahl 

6) Falls Du keine Ausdauer an Leben DEVIL CRASH 


hast, um alle Qualifikation- (japanisches Modul) 


srunden in den Cups zu spie- GROWL 

len, kann auch Dir geholfen (USA Modul) 

werden. Wähle einfach “done” FF885 B0007 
u, für alle Spiele bis zum Finale unbegrenzt 
111 an. Dort angelangt, kannst Du Continues 
a Dir nun eins von den Teams 

aussuchen, welches Du sel- QUACKSHOT 





ber sein möchtest. 
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Mega Drive 









Arert ERRITEnaP 
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9 Eher sand 











RUSSIA USA KOREA IRAQ 
HHGBTIO 29083D1 TI PG@D2 CAGDIV 
HPIZ@P1 31I1DALP FEPROED CSGOHL 
MLOILlH3 39dAP® SIGOTR DAG199 
HTOlH5 4598654 SDV1D7 DCECT25N 
ETL921H3 ASISD6LV SHGIiDS DGG25P 
ESBLEHY AOG6LE 8SLG2H5 DKG2ST 
1992D8 51G7PR SPG35N DSP2FPR7 
ID62T9 59G896 STG3PM EOG2T2 
ICG39WV 6e1G912 9598413 EAG39C 
MKO41lE 651952 9SDBADS ESG3P7 
IGG41S 6 DU9HG SHO4D9 ECGA1KR 
MKP5D1 6HG9H6 IPSIEI MKLALA 
LTOGSDO SLGIYTM AISSSK EKGATV 
JOG5STA 6 PGAPU ASOSTF ESGAT7 
JI4G6L7 A9DE6IH FCO61V 
J8G7/D4 MKDETE MKU6SHB 
JKRGSDO AGOSTA FGG6HI 
JOKRSLES ARASISTD FREI T2 
JSS9IHH AOQATI FOG7/14 
KOGAIK ASQOAIM FSG7HV 
K8SGAILS BAQDdADB GAOSLG 
KGPB1lL MKEBS5SK GGSSDU 
MKVBHO BGOBTF Een 
KSGCDC SGATM 
0 ING UNDER je] 11772 The IMMORTAL 
6ELIEC21000E10O - 3 
465FA31001EBO —- 4 
e DABFDA1000EBO - 5 
\.private.t the ‚powder. — 11 BCFEF51010A41 - 6 
BISTTAL| 1SOTOFE| CREATED| | FUTURE 6B1OF61010ACL - 7 
LOSICALI | LEGSPARD| | DESIRED| | GENIUS 
HASICAL| | MACHINE, ELESTED. | KILLER E590D710178C1 8 


LEAR? NED) 
MUFFLED) 
PUNCHED| 


NATURAL | 
FRIVATE| 
ROLL ING| 


NUCLEUS. 
FROSRAM, 
RAINBOR! 


NEURCN 
PONDER 
SECRET 





THE IMMORTAL 
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Master System 
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DOAD CAKW DLLG 
FKCF B8öFR TPP5 
FVZX N8KX CS6H 
HEOV AWPJ 4258 
ARNO DO90D XO0Q 


6RQK XKAG TBOX 
WZKM 2DLE J2GF 
OFM7 30YW FSYE 
36AL POQOLH MRLY 
2000 0000 0000 


TCUT 
FIMX 
STQOW 
0258 
ODOK 








1 GBBBHDB 
2 GMBBJFB 














16 GBBBGBN 
17 GBHBMDN 
18 GMHBNEN 
19 LMHBWGN 
20 LMJBBHD 
21 LMTBNJID 
22 LMXBSKD 
23 XMXBJLN 
24. XMXDKMD 
25 XMXNLND 
26 XMXIMPD 
27 xSXTNRD 
28 XTXTPSN 
29 XTXXRTN 
30 XXXXSWN 
31 DFBBBXD 
32 DKBBDBF 
33 DWBBEDF 
34 DWHBLFF 
35 N 
36 NWHFDHP 
37 TWHFKJIP 
38 TWHPLKP 
















WHBBGP 


39 xWHPPLP 
40. xWIPSMP 
41 XWTPJNF 
42 XWXPMPF 
43 XWXRNRP 
4A XXXRPSE 
45 XXXXRT 
46 FBBBBWP 
47 FHBBDXP 
48 FHDBGBR 
49 FHDFHDR 
50 FHDFKGR 
51 GHDPMHR 
52 GHGPRJR 
53 GJIGPSKG 
54 LJGPDLR 
55 LLGPFMR 
56 LLLPLNR 
57 LLLRMPG 
58 LXLRNRG 
59 XXLRFSR 
60 XXXRRTR 
61 xXXXSWR 
62 DBB 
63 DBMHNBH 
64 DBPHSDH 
65 DFPHTFH 
66 DFRHXGH 
67 DFXHHHS 
68 DFXKJIJS 
69 DKXKKKS 
70 DKXLLLH 
71 DKXXMMH 
72 DLXXNNS 
73 GLXXSPS 
74 LLXXDRH 
75 XLXXPSH 


H 


2 








BAU 








73 



























De 
ER 
ne 


ar 













h 


S, 


a 


HanunR De 








Du benötigst genügend Anlauf, um Be 
im richtigen Moment abzusprin 
gen. Betätige den Schalter und 


benutze einen Sprung aus vollem 


«eo. wm. 


Fun sam. ns 


RK} 
EEE ze 2 22 3 
ua az ME 
Er 3 









Lauf, um die gegenüberliegende 
Seite zu erreichen. Nun sind es nur 
noch drei Schritte bis zum 


Ausgang 








d “ Dererste $( halter öffnet die Tür 
K£ z # der zweite schließt diese wieder 
; BT ve ® ur Betätige den ersten Sc halter und 

; = Fr & spring schnell weiter. So über 

2 3 windest du den einstürzender 

> Boden. Nun löse den zweiten 

= Schalter aus, spring hoch und 

But male: a MORSBERZ che durch das a 
RE a: suare® Er 


E rt Va ERRANG: 
EEE TER TE ER wunsen? 
 SEER TESERET Van. 
—. EEE Ti TER u 


ER EEE RE EDER WERTE, ERBE ZENTREN, EEE WERE TER ET WEEZE EEE D 
Bleibe om Ende der 


Platform stehen und spring 
Dann bleib ruhig stehen 

bis Deine Figur das Schwert 
zieht. Wenn Du Dich 
bewegst, zieht Deine Figur 
nicht das Schwert und die 
Wache tötet Dich ze 


£ Br Ger ae 
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Der Boden bricht ein 


‚nd legt einen 









Ä3 =, Gebe imgang frei. Hier 
ah TE findest Du einen nüt 
ge 5 13: zlichen Trank. Kletter 
4%) 1 FE wieder hoch und führe 


Dein Abenteuer weiter 
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m Deine Energie auffüllen bu gm die Stachel zu RE, er 
Danach kämpfe Dich bis Mach es einfach so, als ob Du er Pe 
zum Ausgang durch und ; nach einer Leiste greifen il # 
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Wowenzmarmn N können sehr heimtückisch vu 
— { Deine Sprünge müssen zeitlic 
#!  sehr.gut abgestimmt sein, um 
we Kollisionen mit 
bu Kronleuchtern zu vermeiden. 
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ı:7 Kronleuchter sind 
Br, an" i normalerweise 
BERN ungelähtich. Aber 
























































m em u wu diese hier sind 
u . u tödlich, sie fallen 
zu un Dir auf den Kopf, 
— - also aufgepaßt! ‚ 
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Auf ‘Sasha den 
#4 Schlächter’ wirst Du im 
| Loufe des Spiels 
mehrmals treffen. Er ist 
ein Profi mit dem Säbel; 
olso sei-auf der Hut. 


ZT Zu 


Teocon 











Achte auf die.gefährlichen 
Schwerter, die des öfteren in 
solchen Gegenden erscheinen 







DIE STRBEN VON 
GOTHAM CITY 


4 Dein tu inetes Batmobil hat nicht nur 
‚die Eigenschaft, schnell zu fahren, es kann 
" sich sogar selbständig gegen Ines 
Eindringlinge verteidigen. Behalte eine 
größere Anzahl an Kanonen Ps a 
> sparsam mit Deinen ‘Bat-Missiles’ (fernge- 
lenkte natürlich), denn die wirst Du für die 
‚ er wirklich schwerbewaffneten Fahrzeuge 
We brauchen. Bevor Du einfach Pe 


s | 


Es wird nicht mehr EI RANENTT ERS: da wird auch ‘Batman Returns’ auf Deiner Spielkonsole erscheinen. 
Wir geben Euch daher hier eine Lösungshilfe zum Orginaltitel. Die ersten zwei Level haben wir bewußt 
” weggelassen, da diese keine Erklärung benötigen. Aber nichtsdestotrotz, hier sind die restlichen Level. 
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on dieser Stelle sehr hilfreich und 
erleichtert Dir den Aufstieg 
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"' Hier gibt es nur einen einzigen Weg 
um an dem Mouervorsprung vorbei 
zu kommen, Dein ‘Bat-Rope’ ist Dir 
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Pa 5 


Diese auffällige 
Minenfalle wird 
jeden sein blaues 
Wunder erleben 
lassen, wer ihr zu 
nahe kommt. 










oe 


ie 







GR; enge 
nn a 

E sobald du.die 
Plattform betritist. 
Verhinder es! 


[ 
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LE | 





5 E "Der verrückte 
. Bomber ist wieder 
da! Komm nicht in 


seine 
Wurfentfernung. . 
Versuch Ihn zu 


ignorieren. 










., 


Dieser Level ist sehr ähnlich zu dem 
Rennen im Batmobil durch Gotham 
* City. Dieses mal mußt Du nicht nur 
Joker’s Kumpanen vernichten, son- 
_— dern auch die tödlichen Born, die 
er Dir ständig in den Wı 
Solltest Du versagen, wit De 
City zu einer Geisterstadt verfallen, 
und Du wirst verdammt bis in alle 
ln ng! fang an und mach mit 
den Gegnern kurzen Prozess, bevor 
es zu spät für Dich ist. 
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EEREREFRRNENN 






Wenn Du hier hine- 
u, infällst ist alles zu 
spät. Da unten 

erwartet Dich der 















SAG GUTE NACHT, Jack! Achte au die Tver 


1 i 

Willkommen in Joker‘s letzten Versteck. Tief unter Gotham, auf geweihten Boden, Gotham’s einziger Kirche, MR: ww Be speienden Drachen. 
re 
1 


nimmt das Drama seinen Lauf. Er ist sehr schnell für sein Alter Fate en eine Menge todbringender Spielzeuge, j I 2 Tiff nd 

x die er gerne an Dir ausprobieren möchte. Falls Du es schaffen solltest, seinem Kugelhagel und seinen du Kader neh 

x Leuchtbällen auszuweichen, dann wird der Dank der Bewohner Gothams für immer Dein sein. } Bien Kadover vers 
k abschieden. 
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In der nächsten Ausgabe von SegaPro findest Du all die 
folgende und noch mehr: 





Thunder Storm FX, Prince of Persia, Gods, Greendog, Side Pocket, Shining Force, Wheel of Fortune, Super Smash 
TV, Team USA Basketball, Predator 2, Super High Impact, Super Smash TV, New Zealand Story, Super Monaco 
GP 2, The Terminator... 


Auch mit der zweten Ausgabe bekommst Du ein geniales A-Z Heft mit Tips und Tricks zu den 
beliebtesten Segaspelen. Kannst Du es Dir leißten das zu verpassen? 


SegaPro 2 ist am 27. November bei allen guten 
Zeitschriftenhändlern erhältlich. Laß es Dir nicht verlorengehen! 


“Ja gibt's denn sowas”, 
ruft die bessere Hälfte 
von Taz. “Jede Menge 
Müuler zu stopfen und 
nichts Eßbares im Haus”. 
Also schickt sie sofort 
ihren liebevollen Ehemann auf einen kleinen 
Einkaufsbummel. Aber Taz ist ja nicht blöde, 
schließlich hat er die ganze Kohle in der Tasche 
und kann sich jetzt auf die Suche nach dem 
Riesenei machen, von dem er schon so viel 
gehört hat. “Damit müßte meine Brut doch für 
Wochen auskommen”, denkt er bei sich, “und —— 
gleichzeitig meiner Alten das Maul stopfen”. Sa TEE Ser ulrzrsungsee ’ OVER 


Und jetzt steht der hungrige Taz vor dem a Er ne Ir 2 \ ? 
Riesenei und gleich steht ihm eine > u Sr RaR FAT EN BETAEE OR ? ; Ä SCREENS 


Riesenüberraschung ins Haus... AM. ä BD ie 


WI 





7 Was zum Teufel 
ist hier los? Das Ei 
bewegt sich. 


r N 

Essen, Essen, 

gib mir was zu 
essen! 





Wünsche, dem Riesenei. Aber was ist 
dus? Das Ei bewegt sich - was kann da 
bloß drin sein...? 


Taz kann es nicht fassen. 

Ein Riesenei für jede 

Menge Frühstück und dann 

lebt im Ei ein kleiner Vogel. Er hat 
einen Riesenhunger und seine 
Frau liegt ihm noch mit ihrem 
Gemecker in den Ohren - Mann 
oh Mann, was kann ein verant- 
wortungsvoller Papa bloß 
machen, um seine Kinder 
sattzukriegen? 


N 


Na ja, zum Teufel 

damit. Der Kleine sieht ja ganz 
spaßig aus, also wird er in die 
Familie aufgenommen. 
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Hat irgend 
jemand Appetit 
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SUPER IES'« DI 149, 3°; |; [Eu 
* GAME BOY 'v DI 1." 








"DAS SUPER 
MOGEL-MODUL 
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LEBLIMGSSAELE DIS ZUM LETZTEN LEVEL DURGHSPELEN 4 7 


UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER 
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM 
FÜR MEGADRIVE'“, SUPER NES’" UND GAMEBOY'" 





ist eine neue SUPER NES: Mit dem 
Entwicklung, die den MODUL ist es möglich, amerikanische Spiele 
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange- auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen. 
fertigt, um den Benutzer die Änderung Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titell!!! 


der Spielprogrammierung zu ermöglichen, 
so dass man seine Lieblingsspiele bis 
zum Ende durchspielen kann. 


MEGADRIVE Version von’ 
funktioniert als Adapter für japanische Spiele. 
Hierdurch ist es möglich, japanische Spiele 
Durch den einzigartigen auf Ihrer deutschen Konsole einzusetzen!!!! 
Ist os möglich, Level zu spielen, die a Mit dem speziell entwickelten ist 
Bam en - en u en es möglich, die neuesten Spiele sofort nach —— 
genen OPEL IGON ra deren Neuerscheinung zu manipulieren. 


Power, Energie, Treibstoff, unendliches 






















u Leben, usw... i ist sehr einfach in der . TNITEIB STE 
Mit finden Sie Ihre Handhabung. Keinen speziellen Vorkenntnisse in 
algehan neun Parameter. miänuieh: notwendig. Wer ein Spiel spielen kann, kann KIELER ETSIICE 
schnell. Diese ist das Modul, das von auch einsetzen. Alle Eingah ueon LEOOEH 
N R fe 3 2 4 
% Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt werden über den Joystick/pad eingegg 
" wird. 
’ 
5) "SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN 
2 [L "NINTEIDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES"SIND EINGETRAGENE WAR 
| 


BESTELLUNG BITTE KONSOLENM-TYP ANGEBENN 


, IE # STELLEN SIE AM SCHNELLSTEN! 
Er EA [24 STUNDEN SERVICE ] 
GV 


ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR 


DATAFLASH GMBH 


WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH 


4240 EMMERICH 
FAX 02822 68547 WASSENBERGSTR. 34 
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Einer kommt 
selten allein. 





Are you ready? Habt Ihr Sonic, the Hege- 
hog, schon geschafft? Oder er Euch? Wie 
dem auch sei: Jetzt ist sie da, die Rück- 
kehr des irren Igels. Aber das Glück 


kommt selten allein. Sonic hat jetzt einen 












Freund. Ratet mal, wer zum Spielen 
kommt. Für doppelte 
Action ist gesorgt. Mehr 
verraten wir erst beim 
nächsten Mal. 

Und inzwischen? _ 


Üben, üben, üben! 


